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SyncMaster 172X TFT 



Rezolutie: 1280x1024 

Unghi vizibilitate: 160x140 

Contrast: 500: 1 

Timp raspuns: 12 ms 

Interfata: Analog si Digital 

Pliere in multiple unghiuri 
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E clar: s-a Tntors inclustria asta a jo- 
curilor cu fundu-n sus. Dupa ce mai 
bine de doua luni am tost tinuti infome- 
tati, Tnsetafi, rupti de plictiseaia, neno- 
rociti, distrusi, arsi la flacSra mica de la 
aragaz etc., PENTRU CA NU SE LANSAU 
decat abure... adica jocuri mai putin 
importante, iata c3 lunile martie si aprilie 
ne-au prins pe totii cu harddisk-urile 
prea mici. Adica s-au lansat multe jo- 
curi. Adica multe JOCURI! Dupa cum se 
vede din numarul acesta de LEVEL, e o 
adevdratd invazie de jocuri valoroase. 
Am avut chiar si o gramada de surprize, 
mai mult sau mai putin placute... 

Far Cry, vedeji si voi... Counter- 
Strike: Condition Zero, pe asta o sS-l ?n- 
cerce juma' de tara numai pentru c3 
este „un joe violent jucat in Interneturi". 
UT 2004 - ce sa mai spunem despre 
Ssta, decat cS e bestial, se misca super si 
pe sisteme dotate mediu. Expansion-ul 
de IL2-Sturmovik, in care musiu Maddox 
ne-a varat pe monitoare, in starsit, 
I.A.R.-ul. Si Colin 4... si Splinter Cell: 
Pandorra Tomorrow... Si astea nu-s 



Pe partea de surprize, doua sunt con- 
cludente: Lords of the Realm III, care tre- 
buia sd Fie, dar nu prea Este, si Nemesis 
of the Roman Empire, care m-a dat pe 
spate, m-a fScut sd m5nanc biscuitii de 
avarie (un pachet pe care urma s3-l 
deschid doar dupa treizeci de ore de 
infometare... si chiar l-am deschis). Cititi 
review-urile tuturor acestor megajocuri 
si ma veti infelege foarte bine de ce sunt 
cam socat de cantitatea de jocuri bune/ 
zi patrata care ne-au Tnnebunit in ulti- 
mele cateva saptamani, dupa doud luni 
grele de lipsuri. 

Care e ideea din spatele avalansei 
de jocuri? Mai toata lumea care traieste 
din biznis gaming traieste si cu senzafia 
ca ianuarie, februarie, martie sunt luni 
moarte, in care lumea nu prea se fnfige 
s3 cumpere produsu' de entertainment 
virtual. Logica aceasta a dus la invazia 
de fata si, dupa ce primele trei numere 
LEVEL din 2004 au fost pline de note 
penibile in review-uri, acum baietii de la 
LEVEL au cam avut de furca... deh, jo- 
curile e multe, e bune. 

Astea e jocuri le care este. , 



Si-amu, o chestiune adiacenta, c3 
tot au venit astia calare pe noi cu jocu- 
rile lor. Ma uitam cu disperare in jur: 
Mitza, manjit de sange din cap pan3-n 
picioare, tragea cu review-uri in tot ce 
misca. Sebah se luase de gat cu McRae 
si dadea o lupta pe viata si pe moarte. 
Koniec, transpirat mai ceva ca Bruce 
Willis, rupea grafica din Far Cry pe ge- 
nunchi. cioLAN, nu mai zic: atacat de 
zeci, sute, chiar mii de jocuri! Eu m-am 
panicat. Mi-am dat si eu partea de ana- 
liza, dup3 care mi-am iuat jucSriile si 
m-am retras din redactia LEVEL. Adica 
m-am dus sa muncesc in altd parte, tot 
cu jocuri si d-astea. Adica Mihai Sfrijan 
este noul redactor-sef LEVEL. Mi-a pUl- 
cut foarte mult s3 lucrez la revista asta si 
am avut ocazia rara de a A\ien colegi si 
cititori cu adevarat de exceptie. Sunt 
convins ca LEVEL va fi Tntotdeauna re- 
vista voastra de jocuri, asa cum LEVEL 
va ramane si revista mea de jocuri. In 
rest... <snif> <snif> o sS-mi fie dor de 
voi, oameni buni! Si-'icum gata cu 
lacrimogenele, c3 e mult de jucat. Ca pe 
vremuri... Jump to the next LEVEL! 
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e Explorer Enterprise 3.1 
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Interfata ( D-ului LEVEL este 
conceputa sS ruleze optim pe o plac3 
grafica ce suporta minim o rezolutie de 
800x600 si (i adancime a culorii de 16 liiti. 
De aceea, nu este recomandatS folosirea 
acesteia tntr-un mediu ce nu ofera minimul 
necesar! Interfata poate ii rulaia .it.it sub 
Windows 95/98/Me, cal si sub Windows 
NT 2000 XP. 

Din cauza multitudinii de configuralii, 
redactia 1 1 \ll nu isi poate asuma nici <> res- 



poiisjitiiitatt' in (.'MiituaiiiatiM in care .i|).ir 
probleme In functionarea interfetei si ,i apli- 
latiilor. Programele care au intrat in com- 
ponent LEVEL CD au fosl testate si selectate 
in grija in redactia LEVEL, rotusi. editura nu 
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru 
functionarea anormala .1 software-ului si nici 
nu poate ii i.'u ut.i responsabila pentru 
eventualele daune produse. CD-ul LEVEl a 



urmatoarele programe antivirus: Kaspersky 
Labs -\ntiA mis »."i (furnizat de Kaspersky 



>i ijiiik iciui- «. il '>. i 

Softwin). 

orice Tntrcb.ni legate de 

Miiii.ut.iti leleinnii , pun fax s.ui prin 
i in. iil, airtori respei 

I sic ii losirea in m opuri 

( iinicri i.ilc 'inch mzare) a jot ului 

uiini/.ii de 1 1 VEI in ..in. mi, i i ompleta. 

\ 1 1 N I II ! IVntru nil.ni-.i . orei l.i a 
iiilcilclci ( D-ului ,1 ici iiiii.iihI.iiii seta 
unci ic/olulii miiiiiiic de 800x600, U 
.kIjiii mil' ,i i uloiii di' I', liiti -.1 ''■ 

optiunii Small l onts! 

CD-urile incluse pot fi utilizate in 
conformitate cu parametrii definifi in 

standardul Philips - Yellow Book. 
Editura nu-si asuma responsabilitatea 
asupra eventualelor pagube provocate 
de utilizarea (D-ului in alti parametri 
dei at cei stabiliti in standardul 
mentionat anterior. 
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Atunci cand esti juc3tor, iar pasiu- 
nea nu cunoaste limite, nu vrei s3 te 
desparfi de aventurile favorite. T'-ai 
imaginat vreodat3 cum e s3 te joci cu 
prietenii, s3 provoci oameni din toate 
coljurile lumii, s3 ?ti iei portia de joe, s3 
te distrezi si s3 p3strezi Ieg3tura cu cei 
dragi, si toate cu un singur dispozitiv? 
Vestea buna este c3 po{i s5 faci toate 
aceste lucruri f3r3 s3 fii legat de fire, 
oriunde, oricand. N-Cage de la Nokia 
este un dispozitiv compact, consols 
mobila de joe performant3 si comod3, 
dar si telefon de Tncredere, cu functii 
care aduc confort si mobilitate vietii. 

Creat special pentru jucatori ade- 
varaji, N-Gage te pune la Tncercare in mai 
mult de 1 1 jocuri deja disponibile pe 
cartele separate (Tn Romania prin maga- 
zinele Germanos) si patru alte noi jocuri 
tocmai ap3rute, printre care Tom Clancy's 
Splinter Cell si FIFA Soccer 2004. 

Dac3 esti genu I care tr3ieste pentru 
actiune, TOM CLANCY'S SPLINTER 
CELL este exact ce cauti. Incluzand 
functii de joe single sau multiplayer 
(prin Bluetooth si GPRS), cu 10 univer- 
suri diferite si o gam3 variata de dispo- 
zitive, Tom Clancy's Splinter Cell te 
scufund3 intr-o experientS bogat3 si 
provocatoare de joe. Sam Fisher, eroul 
povestirii, Tsi asum3 de unul singur o 
misiune Tngrozitoare. Doar c3 de data 
asta, pe N-Gage, Fisher nu este chiar de 
unul singur: tehnologia Bluetooth per- 
mite 2 optiuni: „Lunetist" si „Partener". 
Va trebui astfel s3 colaborezi cu un 
prieten si s3 Tnvingeti inamicul. Baft3! 

Cand obosesti de atatea ?mpusc3- 
turi si crime, revii „la viat3" si tragi la 
poart3 Tn FIFA Soccer 2004. jucat pe 
N-Gage, jocul Tfi ofer3 competijie di- 
rects cu prietenii prin tehnologia 
Bluetooth. Gata cu cablurile si firele-o 



cautat de jucatori impatimiti! 
P 
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1. Need for Speed Underground 
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2. Star Wars -Knights of the Old Republic 


209 


* 3. Warcraft III 

q 4. Max P.. 

© 5. GTA Vice City 


150 

86 


83 


^ 6. Conan: The Dark Axe 


20 


«j 7. Gladiator Sword of Vengeance 


11 


Cd 8. Lock On: Modern Air Combat 
^ 9. Against Ronu- 


9 
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1 0. Fair Strike: Anti Terror Helicopter Corps 


2 




minunSjie! Actiunea este complexa, cu 
mai multe niveluri. Microbistii si juc3- 
torii pasionati sunt pe deplin multumiti 
si apreciaza „realitatea" jocului. 

Ai obosit? Ai nevoie s3 Tji aduni for- 
tele? Alege o melodie preferatS, intra pe 
N-Gage Arena (http://arena.n-gage.com), 



locul virtual special creat de Nokia, si 
cautS resurse. Aici gSsesti tot sprijinul 
de care ai nevoie - trucuri, scoruri mari, 
sfaturi de strategic - si prieteni pe care 
s3-i distrugi. 




) GHOST RECOIM 2 



Ubisoft a coniirm.il c3 lucreazd la 
Ghost Recon 2. Shooter-ul militarva 
ii lansal pe console si pe PC in 
vacinta. Ghosl Ret on 2 ne va oferi 
batalii l.i s< .u.i l.ng.i in viitorul 
apropiat Ne putem astepta la 



intensitatea si realismul cu care este 
asocial numele lui Tom Clant y. 
|u< Storul va < onduce <> tnjpS de elitS 
in conflictele politic e intense din 
Asia. |ocul va avea si un multiplayei 
on-line. 
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Brothers in Arms 



Producator Gearbox Software 



Distribuitor Ubisoft Ent. Data lansarii vara 2004 On-line www.brothersinarmsgame.com 



Ma gandesc ca nu suntefi sStuli de 
jocurile cu r3zboi, mai ales de FPS-urile 
plasate in perioada celui de-Al Doilea 
Razboi Mondial. Ei bine, aceeasi parere 
o au si cei de la Ubisoft care, alaturi de 
Gearbox Software, ne anunta ca lucrea- 
z3 la un nou joe cu pac-pac, a carui 
actiune este plasata in jurul anilor 1940, 
P cand hitleristii Tmparteau lumea. Cei de 
la Gearbox Software se lauda c§ acest 
joe va revolufiona, prin realism si prin 
lucrul in echipa, tot ce am vazut panS 
acum in materie de shooter-e. In timp 
ce, dupa cum spun ei, restul jocurilor 
de pan5 acum ne prezentau razboiul 
intr-o atmosfera romantata, unde totul 
era frumos colorat si toata lumea murea 
in picioare, Brothers in Arms isi propune 
sa prezinte razboiul asa cum a fost in 
realitate. Va fi bazat chiar pe fapte reale 
din timpul r3zboiului: pe toata mizeria 
in care se complaceau soldatii, pe toate 
rahaturile pe care erau nevoid s3 le 





Tnghita si pe toate lucrurile pe care erau 
fortati sa le faca pentru a supravietui. 
Acestea vor fi 
prezentate exact 
asa cum au fost. 
Si toate le vom 
resimti, cu atat' 
mai mult cu cat 
cuvintele celof /?, 
de la Ubi ne fac 

A 






s3 credem c3 prin acest sistem de 
coprdonare a echipei o sa simtim atat 
fizic, cat si psihic, pierderea unui 
membru a I echipei. Real ismu I a fost 
accentuat datoritd faptului c5 zonele 
unde se^pparta luptele au fost alcatuite 
Tntocmai, prinYolosirea pozelor de recu- 
noasteFe din timpul r3zboiului. Dintre 
acestea, unele au fost facute din avion si 
altele au tost luate de la martorii o'culari. 

■ Koniec 




DARTH VADER SE IIMTOARCE 



Potrivil unui zvon de pe Eurogamer.nel i ei de la 
Vrts lu( reaz3 In se< rel la un joe care-l va avea ca 
personaj prin< ipal pe Darth vader, tatal lor! Acesta este, 
potrivil surseloi as« unse I orfei, un proiex i mare si impor- 
tant pentru Lucas. Care, laolalta* < u distribuitorul 
A( tivision, tace mSli deo< amdata si promite < a* nu spune 
nimic p&n8 la r J-ul din mai. 



OUT 



\ PRESEDIfMTELE EA DEMISIONEAZA 



S3 fie semnul unor probleme interne grave la Electronic 
\rtsl Presedintele companiei, lohn Ri a anuntal cS va 

imum compania la a cSrei carm3 se afla si < 3 se \*i apu< a de 
treburi mai serioase, dai la fel de bSnoase. 

Comunicatul ste plin de 

multumiri aruncate dintr-o parte intr-aha t< A l \-ul 

■ dup3 individ care la r&ndul s3u se indoapa cu 
calmante v izibil man; at de aceasta despartire... Ceea « e stim 
in lotfi Mar praf in ochi, nu? 
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1 . True Crime: Streets of L.A. 
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2. Alias 




Acclaim 
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3. Mortyr 




Cenega 


4. Perimeter 
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Zodemasters 


5. Two Thrones 




Deep Silver 
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6. Legends of Wrestling: Showdown 




Acclaim 


** 


7. UEFA EURO 2004 




EA 




8. 1 of the Enemy Enemy 


Technology 




9. Thief: Deadly Shadows 
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Operation: Matriarchy 



Producator MADia 



Distribuitor Buka Ent. Data lansarii primul trimestru 2005 



On-line www.buka.com 



Buka Entertainment, un nume cu 
putemice implicatii in spajiul carpato- 
danubiano-pontic, s-a pus iar pe treaba. 
De data aceasta, ne amenin{3 cu 
Operation: Matriarchy. In esenta, jocul va 
ti un FPS de treaba (eel pujin asa ne 
p5c3lesc rusii), situat in viitorul sumbru 
(deja ne-am obisnuit) al planetei numite 
Velian. Scenariul de inspira?ie herbertiana 
(remember Ciuma Alba) pare interesant la 
prima vedere (s3 asteptam totusi produsul 
finit). Un virus extraterestru ce ratacea prin 
univers si-a gasit un mediu propice de 
dezvoltare pe planeta amintita mai sus. 
Odata instalat, virusul respectiv ia cu asalt 
femeile (si nu le scoate la un sue), pe care 
le schimbd de nu le mai recunosc sojii 
lor. In fine, femeile devin parte integranta 
a unei inteligente colective, barbajii devin 
niste sclavi, iar noi devenim din ce Tn ce 
mai interesati de acest joe. Pamantenii, 
mai breji, pentru a Tmpiedica revista Cos- 
mopolitan s3 devina noua constitute, 
trimit o armata s3 distruga civilizatia ostila 
ce a luat nastere pe planeta Velian. Punct. 

Daca" Ti ascultam pe cei de la Buka, 
vom avea parte de 20 de misiuni 




antrenante, de 1 6 arme care mai de care 
mai devastatoare, de un engine 3D, care ne 
va incanta ochii, si, eel mai important, vom 
impusca femei, ceea ce ma face s5 cred ca 
angajatii Buka sunt in total itate barbafi... sau 
vor fi, dupS ce vor lansa jocul. 



Pacat ca misoginul din mine va trebui 
s3 astepte pana la fnceputul lui 2005, cand 
o s3 apar3 jocul. Pana atunci, o sa intru Tn 
atmosfera raspandind bancuri cu reprezen- 
tantele sexului fruiTK>s. Stiti, ma, de ce are 
femeia picioare? 

■ cioLAIM 




< CALL OF DUTY, ACUM 
V ^1 CU PAPUSI! 



Plan-B Toys si Radioactive Clown (!!!' au .imini.it (,"i vor 
produ< '■ o serie fntreagd de ju( Srii bazate pe FPS-ul < elor 

fie l,i Ac li\ision, Call of Duty. 

Prima serie .i a< estor ju< Srii \.i ini lude s.isc soldati, 
reprezentdnd armatefe SUA si Germaniei, fie< are dintre 
,ii estia iiinil flui.in i u diverse arme si ai i ''sum. ro reate < u 
mai mare fidelitate. Pretul unci astfel de pSpusi \,\ fi de 
aproximatix nouS dolari. d.k ,-\ nu bagS si un tan< din Sla 
I u iuicI.i mobile si soldal i u suba de Siberia, nu 
renunl la Barbie-urile mele! 



FAR CRY IIMTERZIS 

IIM GERMANIA 



Nu reuscsi s,i-i inteleg pe nemjii Sstia... Pe de-o parte 
bagS femei goale in Gothic si membre insdngerate in 
Sa< red (m3 refer ai< i numai la versiunile pentru Germania), 
iai pe de .ili.i parte se oripileaza* i and v3d sSngele din 
( armageddon (da< 3 mai t int -ti minte). Acum s-au rrezil sS 
interzii a I ai ( ry-ul. Dei izia este deoi amdata temporara, 
d,ii ,i avul i ,i 'ir< i imedial ini hiderea site-ului 
www.farcry.de si amdnarea lansSrii jocului p3n3 cSnd 
versiunea In germand va fi aprobata de ( NA-ul Un. 

Ah, /(.•(• germans! 
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Disponibil din 30 Martie 

in toate magazinele de jocuri, computere si electronice! 




a n d i 



\ 



^s* 








i a n 



r a 



V» 



•'!■ 



OCUL DE ACTIUNE 
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Merita sa joci originale 






^H 
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,.ude un pachet single-player 

cu 20 de misiuni palpitante 

* Introduce oficial CS Bot pentru 
jocul online si offline. 

* Tmbunatalpeste pensonajele CS. 
modelele si exploziile la un nivel 
vizual amepitor. 
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IMoul Settlers 



Producator Blue Byte 



Distributor Ubisoft 



Data lansarii N/A 



On-line N/A 



Mai fineti minte Settlers? Daca da si, 
mai mult, ati fost fani Tnrai(i ai seriei, 
aflatj ca Ubisoft lucreaza la un nou 
capitol. Viitorul Settlers va ti dezvoltat, 
dupa cum ne-am obisnuit, de Blue Byte, 
studioul sau din Cermania. Noul episod 
al popularului joe de strategie in timp 
real va fi lansat la sfarsitul acestui an. 
Ultimul joe Settlers va avea o grafica 3D 
complet animat3 si caracteristici 
evoluate ale gameplay-ului. )ocul TI va 
introduce pe gamer Tntr-un decor medi- 
eval pentru a recuceri regatul aflat sub 
stapSnirea unui tiran diabolic. 

lata ce a declarat Benedikt Grindel, 
producStoral studioului Blue Byte: 
„Prin noul episod Settlers am dorit s5 
oferim o experienja de joe originala. 
Dupa" lansarea jocului Settlers IV, am 
oriental marca Settlers cStre o noua 
direcfie. Urmarind parerile fanilor 
Settlers, credem ca" am reusit sa 
revitaliz3m aceasta marca prin 
adaugarea de noi elemente>de 
gameplay si design, pastrand in acelasi 
timp spiritul seriei." Desi aceste cuvinte 
au fost spuse cu scopul de a ne 




Tncuraja, in lumina ultimelor 
evenimente (Lords of the Realm III), nu- 
mi pot stapani un zambet amar la 
lecturarea propozitiei „am orientat 
marca Settlers cStre o noua" direc^ie". 
Oare ce direcfie? In jos sau in sus? Si 



oare ce inseamna" „experient3 de joe 
originala"? Oare vor reusi sa-l strice? 
Mai bine sa nu ma intreb. Noroc cu 
screenshot-urile, care mi-au mai redus 
din griji. 

■ cioLAfM 



Ca^tiga unul din urmatoarele TV TUnere 



rFLAMTNCO 

" COMPUTERS 



Ultra PRO 
Software 




Genius TVB-U201 



Pinnacle PCTV 



SmartTV Stereo 




WinFast DV 2000 



oferite 
^i f irmele 



K-World Mpeg TV 
Station 



Acum cati ani in urma a ajuns televizorul in casele oamenilor? 



a. 85 de ani 



b. 95 de ani 
C. 1 05 de ani 
d. 55 de ani 
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Conflict: Vietnam 

Producator Gathering 

Se pare ca, fara" voia mea, am 
inaugurat un fel de tradijie: nici un LEVEL 
fara Vietnam. Ca urmare, nici de data 
aceasta nu voi ignora subiectul. Cu 
soundtrack-ul de la Platoon Tn fundal, va 
aduc la cunostinta ca, pe meleaguri 
straine, o companie, pe numele sau 
Gathering (responsabila de Conflict: 
Desert Storm), va intra Tn joe si va arunca 
pe piata un shooter, a carui acjiune se va 
petrece Tn Vietnam. Prea multe detalii 
nici ca am putut sa aflam, asa ca 
muljumiti-va cu ce avem. 

Ce avem: Conflict: Vietnam va 
arunca patru racani cu provizii limitate si 
ceva munifie Tn jungla din Asia de Sud- 
Est Tn timpul ofensivei Tet din 1968. Viet- 
nam curat, frate Ho Chi Minn. jungla, 
Jan{ari si vietnamezi. Se pare ca jocul va 
confine aceeasi actiune bazata pe munca 
Tn echipa cu care ne-am Tntalnit Tn Desert 
Storm si Tn Desert Stonri II. Jocul va fi 
pentru PC si console, iar lansarea va 
avea loc Tn aceasta toamna. Pana can 




Gathering va catadicsi sa ne mai azvarle 
niste informatii proaspete, ne vom 
muljumi si cu cele patru screenshot-uri 
peste care am dat pe net. Departe de a fi 
impresionante, pozoasele acestea patru 
constituie un fel de antireclama. Dar sa 
speram ca produsul finit va fi mai bun. 
Deoarece spafiul Tmi permite, o sa 



filozofez pujin si o sa ma gandesc la 
amploarea pe care o ia fenomenul Viet- 
nam Tn defavoarea celui de-Al Doilea 
Razboi Mondial. Daca a trebuit sa treacS 
vreo 1 ani ca gamerii sa se sature de el 
(VVW2), Tnseamna ca prin 2014 Irak-ul 
va fi subiectul principal. 

■ cioLAN 




REALMS OF ^ 

►TORMENT - 
SCHIMBARE DE NUME 



MMORPG-ul romanesc produs 
de NewroSoil Roc-arch & Develop- 
ment si Quad Software si-a schimbat 
numele din Realms ol Torment in 
Mourning. 



^ UEFA EURO S004, 
/ IN MAI 



EA Sports produce un joe de 
fotbal care va fi lansat teoretic, pe 7 
mai 2004. Cu o grafica de spart gura 
si harclware-ul targului si cu un 
gamepiay care se vrea de milioane. 
UEFA EURO 2004 promite mult. 



Smicrosoft prezinta xna 



La GDC (Game ( )evel< >|jers' Conteren< e) se a$tepta ( a niarele anunt din partea 
Microsoft sa \ ina sub forma detaliilor despre noul XIxjx. Nu a tost sa fie asa... in schimb, 
cei de la Mic rosoft au lac ut un anunt s<x", despre o noua plattbnn.1 de clezvollare pentru 
jocuri. lm|X)rtanta acestui anunt provine din raptul ca respectiva platfonna (ce poarta 
numele de XNA) va fi un'tca* [x^ntru toate device-urile ce pot rula jtxruri si care au la baza 
un Mstcm deoperare produs de Mic rosoft Icle la PDA-uri, la PocketPC, Xlxjx si PC). Asta 
insc-amna ca din momentul Tn care aceasta platforma de clezvoltare va ii lansita, 
prcxlucatorii nu isi vor mai bale capui cu problema conversiilor clintre Xlx)X spre PC. 
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simbolurilor 



® 






Demo pe CO 
Imagini pa CD 
Wallpaper pe CD 
Film pe CD 
Patch pe CD 
MOD pe CD 



In cazul prezenpei unuia 

clintre acesle etemente 

peCD-ul LEVEL. 

simbolul va avea 

culoarea neagra in 

caseta lehnica Restul 

vor fi ro°ii. 
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Catwoman 



Cu Halle 

la rupt de oase 



m m m In viata fiec aruia vino un moment in 

^ care afli « S poji sa v 
ducerea, votezi part 
votezi prostia, votezi minduna, votezi 
viitorul, votezi schimbarea, votezi re- 
forms, votezi sageata, votezi de dragul 
de a vota, votezi de sme< her, votezi < .' 
S3 te cldi more si continui asa l.i infinit. 
in cele din urma, te saturi de atata votat 
si nu mai votezi nimic. PSn3 i ind des- 
coperi ( 3 mai poti s3 votezi < eva. Votezi 
frumuseteal 1 1, si abia atun< i fn< epe 
l),ii,ii.i de ( ap: aia e mai frumoasS, i ea- 
lalta are pSrul mai lung, una este dotatS 
exacl cum trebuie si < ,n trebuie, ( ealalta 
are ochii aia magnifi( i, ce sa-ti mai spun 
de < uloarea uneia dintre ele sau de 
zambetul alteia... Stai si analizezi, fntorci 
si retntorci argumentele si defe< tele pe 

^ toate p«1r|ile pand i and te hotSrSsti si te 



m-am oprit asupra lui I lalle Berry. 
rocmai de aceea m-am hot.iial sa va 
prezinl in a< <'st num5r un joe c arc- o va 
avea (.1 personaj principal pe frumoasa 
a< trita. Adi( a, la urma urmei, da< a tot 
este -,i vorbim despre 1 eva, de ce nu 
am vorhi despre fiumusete, ( a-i mai 
bun. 1 dei al toate? 

Brand-ul ^L^ 

Catwoman a tost < reatS < .1 
de benzi desenate. In vara ■« 

ii lansat un film c u ac est nun. 



I ).k ,1 lucrurile s-ar fi oprit aid, nu a|i ti 
avut o< ,1/1,1 s,i t niti prea multe despre 
Halle Berry, dec.it poate in rul)ii< a de 
lifestyle. Din feric ire, EA a semnat un 
at ord ( u produ< atorii filmului pentru a 
Luis,), in a< eeasi perioad3 < u filmul, si 

un JOC pentru toate tipurile de < onsole 
si pentru PC, ore s3 urm3reas< ,1 
aventurile din film. Astfel, gamerii din 
id, it, 1 lumea se vor bu< ura s3 se aseze I <■ 
calculator si s3 tr3ias< 3 ImpreunS cu 
I l,i lie Berry povestea plina de 

neprevazul .1 lui Patience Phillips. 
Pa< ienta asta este u< is3 dupS < e 

dcsi oper2 un sc. ret teribil al angajajilor 

•-,ii. 1 ,1 estc readusd la vla|3 de 
misterio,is,i pisi< a egiptean3 si clevine 
Catwoman. Cum era de astcpt.it, 
papusa porneste fntr-o aventurS plinS 
de mo.nic, lupte < runte si lovituri 
teribile pentru ,1 descoperi adev3rul 
despre u< iderea sa. 

lot ul va urmari tirul epii din film si, 
, vei avea de ales: ori vei 
urm3ri filmul Inainte si apoi vei m< <■<< a 



>^/ 




( ,il( ulatorul i.n 
pe versiunea .1 doua. Mi se pare mult 
in, 11 interesanl sa in< 1 jo< ul, s.i le 

joe i singur ( u in, unit ii. sa-i sperii de 
moarte si sa-i lasi tar.i aparare, dup.i 
care sa le oferi pedeapsa binemeritala, 
i.u numai apoi sa vezi rlacS adevarata 
Halle- Berry s-,i ridii ,it la nivelul t.iu. In 
cele din urma, alegerea it 



Ghearele 

Ca ori( c- pisii .1, ( atwoman se 
folosi ( u prisosint,! de ghearele din 
dotare, v.i alune< .1 « u usurint.3 pe 
a< operisurile 1 ladirilor, va un ,1 in £ug3 

ziduri inalte, va profita de smiturile 

t m u c ale pish iloi si va evita c u gratie 
gloantele inami< ilor. Pe deasupra, isi va 

putea ,iu ui ( oad.i pentru ,1 .irum ,1 
olnci tele din jur in dusni.iui. A< hum ,1 

ira in sase Icm .itii diferite 
din film, printre < ,ire se . » 1 1 . * si magazinul 
de bijuterii, fabrica, terenurile si casa lui 
1 ledare. 1 )e asemenea. vei da <>< hii < u 




Who's baaacl??? 



Miscarea asta o stiu din generala. 
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personajele cheie din film: Armando, 
mana dreapta a lui Hedare; Wesley, 
contabilul lui Hedare si, se putea alttel, 
Laurel Hedare, t'ata din spatele 
maleficului imperiu. 

tmpotriva lor vei putea lolosi 
abilitatile speciale ale papusii: misc3rile 
de felinS si simturile specitice (vei putea 
vedea in intuneric. si vei putea mirosi 
urmele dusmanilor pentru a descoperi 
pe unde au tost si ce au lac ut). 
Catwoman are si un al saselea siml, 
( are-i permite s3 dete< teze eventualele 
pericole din jurul sau si chlar sa 1 
prevada mi$c3rile pe i are le vor f 
inamicii. In cazul in care vei r 



enerve/i destul de tare, vei 
drumul naturii sSlbatk 
misca mai repede si vc 
pulcrni( . Nu trelmie uit.ila ni< i pulerea 
( o/ii, pe ( are o vei putea tolosi nu 
numai pentru a arunca obie( tele din jur 
si .1 sparge geamurile din inc:«i|x?ri, dar si 
pentru .1 de< lan$a riiferite 1 ap< ane pe 
1 arc le of era* mediul si |)entru .1 te salv 
din < aderile rnortale de pe a< operisuri. 




crede ca-mi face fa|a... 



rani. 1, ai esl J0( va intra in 
oastrS pentru un review 
• omplet in momentul in ( are v.i ti 
l.ms.ii. Nu de .1I1. 1, dar va trebui sa* 
dezbatem, < u argumente pro si ( ontra, 
- aiitatea < re5rii t orpului I >ui i.ii.it 1 1. .1 
realizSrii animafiiloi personajelor si, mai 
mult, a misi Srilor personajului prin< i- 
pal. Totul va ti 1iltr.1t de <» hiul nostru 
1 111. 1 , extrem de obiet tiv. Prin urmare, 
b.iiciii de l.i 1 A, .ivcii grija* < e fa< efi! 
Suntem ( u <»< liii pe vol! At.it va* trebuie 
s3 pot hi pe 1 lalle, c3 v2 boh ot3m 
toate i"( mile din viitor! 

■ Sebah 





I 



1 



...dar cu tocul asta nu are cc face. 



Titlu Catwoman 



ten 



Gen 


A( lion 


Producator 


EA UK 


Distribuitor 


I hi tronk Arts 


Procesor 


N/A 


Memorie 


N/A 


Atcelerare 3D 


D.i 


Multiplayer 


N/A 


Data aparitjei 
ON-LINE 


vara 2004 


www.c atwoman.< om 
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Evul Mediu vazut din Bulgaria 



Catapultam habeo. Nisi pecuniam 
omnem mihi dabis, ad caput tuum 
saxum immane mittam. O traducere 
aproximativa a frazei de mai sus ar suna 
cam asa: „Am o catapulta. Daca nu-mi 
dai banii, o s3-ti arunc un bolovan 
imens Tn mecla". Cam asa ar fi descris 
Evul Mediu un istoric grabit. Din pacate 
pentru generatia '99 (Istoria a fost intro- 
dusa ca proba obligatorie), istoricii nu 
se prea grabeau pe atunci, desi ar fi tre- 
buit. Dar s3 revenim la catapulta. Ei 



bine, pe vremea lui Ev Mediu Imparat, 
cine avea catapulta, era tatic. La polul 
opus, se situa omul cu un castel. Apa- 
rent fara nici o legatura cu cele relatate 
mai sus, cu cateva sute de ani inainte, 
chinezii descopereau magnetul si 
primele notiuni de magnetism. Reve- 
nind la oile noastre medievale, un om 
cu un castel atragea aproape Tntotdea- 
una un om cu o catapulta. Magnetism 
curat, stolnice! $i, ca un f3cut, combi- 
nalia om-catapulta-zid-om (un fel de 



magnet urias) a atras o multime de 
oameni cu bani si calculatoare si a 
declansat (mai nou) o adevarata isterie 
printre gamerii razboinici, iubitori de 
gauri Tn zid. Ca marturie sta gramada de 
jocuri care se invart Tn jurul castelanilor 
si al masinilor de asediu. Unele au 
aparut deja (vezi Lords of the Realm 1 , 2 
si 3; Medieval: Total War Stronghold 
etc.), iar altele stau s5 apara (vezi 
Knights of Honor, subiect ce va fi tratat 
Tn cele ce urmeaza). 




Am nevasta tinerica 
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Din avion... 
Catapultam habeo 

... si nu mi-e fric3 s3 o folosesc pen- 
tru a-mi atinge scopul final. Care, in 
mod pur Tntamplator, coincide cu acela 
al taranilor de la 1907. Eu vreau p5- 
mant! $i p3mant o sa fie, pentru ca 
Black Sea Studios (niste bulgari tare de 
treaba, printre altele parinjii lui Knights 
of Honor) mi-a promis c3 o sa am la 
dispozijie peste 1 50 de regate, 
voievodate, cnezate, ducate si alte alea, 
toate raspandite pe intreg teritoriul 
Europei. Si mi-a mai promis ca 
adversarii nu vor fi niste unii denumiji 
generic „Echipa Albastra", ci niste 
„dujmani" autentici, de najii dintre cele 
mai medievale si mai felurite. Inima mi-a 
tres3ltat de bucurie, caci de cand eram 
mic voiam sa arunc cu pietre Tn niste 
teutoni, sa fug3resc vikingii Tnapoi in 
Scandinavia sau sa trimit sarazinii direct 
Tn brajele Marelui Arab din Cer. Si 
pentru a nu confunda dusmanul cu 
prietenul, oamenii lor vor fi diferiti de 
oamenii mei, Oricare ar fi aceia. Si vor 
Tnv3{a din experienta, nu vor ramane la 
stadiul de racani speriati. 

EieUigeratort habeo 

Daca tot am ajuns la diversitate, s3 
o (ne)definim cum (nu) trebuie, pentru 
ca Tn ea st5 puterea. S' strategia. 
Diversitatea nu apare atunci cand tu si 
neprietenul aveti fiecare cate un om cu 
o bata. Sau o mie de oameni cu o mie 
de bate la fel. Diversitatea se Tntrezareste 
atunci cand unul dintre cei doi oameni 
pomeni|i mai sus are o bat3 cu un cui Tn 
v3rf, iar din padure mai apare un calaret 
cu o bat3 mai lunga. Si asa mai departe. 
Din acest punct de vedere, viitorul sun3 
roz, dac3 rozul*tnseamn5 26 de unitSji 



Vecine... ai ni$te zacar?? 



diferite, far5 a pune la soc oteaia cele 
sapte tipuri de echipoment de asediu. Si 
cum asediu fara castel nu s-a mai va/ui 
de cand lumea, catapultele pomenite in 
draci pe tot parcursul articolasului vor 
avea ocazia sa testeze grosimea 
zidurilor Castelului Medieval Mark V 
(presupun ca vor fi eel pufin cinci 
modele). Deoarece nu este indicat sa 
lasi catapulta si o trupa de oameni 
TnarmatKde capul lor, toatafeeria 
aceasta militara va fi pus3 tn slujba 
unuia dintre muljii si deloc asemanatorii 
cavaleri care cutreierS Europa Tn c3utare 
de faim3, castele si holde imbelsugate... 

Regnum habeo 

... care, odala anexate viitorului tau 
imperiu, vor trebui pazite cu pre^ul vlefJi 
(ostenilor t3i). Si le vei vedea de undeva 
de sus, Tn pufinele momente de ragaz 
dintre batalii. Pe care le vei vedea pulin 
mai de jos, ba ziua, ba noaptea, cum da 
Dumnezeu si ciclul zi-noapte promis de 
bulgari. Tot printr-un exercitiu de logica 
(sau prin intermediul unor declaratii 
oficiale) deducem c3, dac3 va exista zi 
si va exista noapte, avem de-a face cu o 
strategie Tn care totul se va petrece Tn 
timp real. Si luptele si administrarea 
feudei. Care administrare Tti va rapi timp 
prep'os si resurse (sunt vreo trei, va spun 
eu), mult mai pretioase decat respectivul 
timp, fie el cat de real. Si cam atat, 
deoarece timpul (si span'ul) meu real imi 
soptesc c3 ar fi cazul s3 ma preg3tesc 
de... 

Sfar^rt 

Vreau (si o s3 fiu) iar rege. Dup3 ce 
am cucerit tor Realm-ul (al treilea pan3 
acum) si dupa ce am construit un 



stronghold rezistent tetelor de necre- 
dinciosi, o s3 ma apuc sa fac putina 
curatenie prin Europa. Dar asta cam pe 
la toamna, cand Black Sea Studios va 
pasa produsul finit color de la EA, rare 
ni-l vor vinde noua. Vorba vine, pentru 
c3 slavul din piat3 nu are chiar nici o 
Ieg3tur3 cu EA. Poate de aia nu o s3 
aib3 nici EA vreo Iegatur3 cu Jara 
noastra, iar Knights of Honor (varianta 
aia Tn cutie, cu manual, garantie si alte 
alea)... nu mai continuu c3 e deprimant. 

■ cioLAIM 



Titlu Knights of Honor 

Gen RTS 

Producator Black Sea Studios 

Distribuitor Electronic Arts 

Procesor N/A 

Memorie N/A 

Accelerare 3D N/A 

Multiplayer N/A 

Data aparitiei toamna 2004 

ON-LINE vv^vw.knights-of-honor.net 
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When you're in Texas, look behind you 



Cand esti in Texas (si nu esti Chuck 
Norris), e bine s«1 te uiti in spate. $i 
in lata. Presupun c<1 e inutil sa va 
spun cS stanga si clreapta sunt doua 
clirectii care nu trehuie ignorate cu 
nici un pret. Mai mult, marele Wyatt 
Earp, intr-unul din momentele sale 
cle ragaz, a sustinut un simpozion 
pe tema uitatului in sus si a impor- 
tantei sale in viata fiecSrui om care-si 
clorea S3 traiasca mai mult cle 30 cle 
ani. Oclatcl cu aparifia canalizarii (si, 
implicit, a gaurilor cle canal), 
westman-ul a cSpStat bunul obi< ei 



cu Wanted Dead or Alive. Impre- 
sionant, nu? O viata complex^, cle pe 
urma careia studiourile cle productie 
cinematOgrafiCcS au scos o gramada cle 
bani. Din pacate, viata bate tilmul, gura 
bate fundul, iar cioLAN nu bate nimic 
multumita indivizilor |x>ntru care Harry 
Potter e mai „cool" clecat Old Shatterhand. 

Si totusi se misca... 

Dupa Outlaws (care, clesi este con- 
siderat unul dintre esecurile LucasArts, 
mi-a placut pentru simplul motiv ca" era 
cu „caiboi"), peste Vestul Salbatic s-a 
asternut pratul, iar genu I acesta cle 
shooter-e a devenit unul fantomS. Din 
cSnd in cand, pustietatea este deranjata 
de ( ate un tut'is cle maracini care se ros- 
togoleste stingher printr-un peisaj sterp. 
Pentru un timp, mar t lcinii reusesc sa 
atraga atentia si S3 conving^ ochii unui 
posibil spectator sn z^boveasca putin 
asupra lui. Dar, in final, nu este clecat 
un tut'is, a carui singura calitate este 
aceea cle a t'i singurul element in 
miscare intr-un decor static. Cam asa sta 
treaba cu noua productie a celor cle la 
Human Head Studios, Dead Man's 
Hand, care incearc.1 din rasputeri sa 
aclucfl la viata un gen pe care l-am 
crezut mort si ingropat. Din ac est punct 
cle vedere, am tot respectul pentru 
Human Head, c are a incercat sfl ias3 



putin din sabloanele impuse cle actuala 
industrie a jocurilor, si pentru Atari, care 
s-a incumetat sa distribuie un asemenea 
titlu. Si totusi, nu uitafi tufa cle care vS 
povesteam mai sus... 

In celula lui Tejon, toate 
suf letete dorm... 



...numai unul n-are somn si este in- 
susi Tejon. Se stie ca omul bun are som- 
nul clulce. Fflra a ti nevoie cle geniul lui 
Sherlock Holmes, deducem c3 Tejon 
nu cloarme pentru c t "i are sutletul patat 
cu sange. Cu ajutorul unui tilmulet pe 
c at de educativ, pe atat cle alb-negru, 
atl.im cd sus-numitul Tejon s-a inhaitat 
cu o bandd cle nelegiuifi, numita The 
Nine. Satul cle matrapazlacurile savar- 
site de colegii cle breasla, texanul nostru 
isi s ( i ie demisia (care era cat pe-aici sd 
se transtorme in testament) si, printr-o 
intorsatura ciudata a sortii, in loc sd 
ajunga in ladul Biblic, starseste in ladul 
luridic. Din tericire, un coleg de celula 
cu apucdturi de Che Guevarra (mereu 
cu o cate o revolutie in minte) si o trupa 
cle prieteni specializati in evadari il ajuta 
pe El Tejon sa scape basma curata. 
Liber ca paserea ceriului, texanul pune 
mana pe o pusca, hotdrat sd isi viziteze 
t'ostii prieteni. Greul de-abia aici incepe, 
( ,u i America nu e un catun cle munte 
uncle eel mai simplu mod cle a gasi pe 





cle a se uita si in jos. Pe parcurs. dupa ce 
toxiintectiile cu plumb au atins < ote 
maxime. s-a dovedit ca degeaba te uiti in 
toate partile claca nu te-ajuta Colt-ul. Si, 
dupa cum observati, viata cowboy-ului a 
evolual 'I'- la paza si protectia turmelor 
flc- r ornute la belitul cxhilor in toate 
direc tiile si la cititul urmelor si al atiselor 





Ifi place viata? Canta!! 
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cineva e sa mergi la carciuma. America 
e mare, rautacatorii sunt multi, iar 
recompensele sunt substantiate. ( a 
urmare, in drum catre Cei Nona, Tejon 
mai face cSte-o halts ba pe la o revoki- 
ng, ba se mai joac3 putin de-a v3n3torul 
de recompense. Eventual, dupa ceva 
timp, Tejon se razbuna, iar peste Vestul 
Salbatic se astejne iar3si tat erea. Starsit. 
V3 asigur c3 povestioara de mai sus 
(desi similars ca valoare artistic3) nu 
este copiatS dup3 vreuna dintre brosu- 
rile ieftine care circulau pe la 1850 prin 
orasele din Vest, ci este chiar povestea 
joculetului. Nu este ceea ce am numi o 
poveste originals, clar macar am tost 
scutiti pentru o clip3 cle salvarea lumii si 
a indivizilor care o populeaza. de 
rachete nucleate si de teroristi bSrbosi. 



Stapane, stapane, 
ia „ ganu* " cu tine 

... nu de alta, dar tara un puscoci 
do\edit. razbunarea nu face nici dou3 
parale si se duce pe apa Sambetei. 
Tejon stie si el acest lucru si nu por- 
neste la drum tara s3 isi aleagS cate unul 
dintre cele trei tipuri de arme de toe pe 
care le poate c3ra cu el. Un pistolas. 
pentru individul dinamic, care nu are 
timp cle admiral peisajul prin Iunet3; o 
carabinS cu (sau tara' luneta. un adev3- 
rat eamaval pentru vScarul snaipSr; si 
ultima, dar nu cea de pe urma. flinta cu 
dou3 te\i retezate sau nu), pentru b3r- 
batii adevSrati, care stiu c3 arma face pe 
om, in total, sunt nou3 arme, dintre care 
Tejon al nostru, din p3cate, poate opta 
doar pentru trei. Dinamita si cutitul sunt 
prezente la cingdtoare In default". 

■V 'um c3 am \ orbit despre arme s3 
vorbim putin despre utilizarea lor. Este 
la minted cocosului c3 le \eti folosi ca o 




[ 



metoda cle control al populatiei cle 
banditi si nu la pescuit sportiv. Pentru 
fiecare nefericit pe care l-ati imbracat in 
costum cle lemn veti primi niste puncte 
(mai multe sau mai putine. depinde un- 
cle l-a prins glontuh. care (spre dispera- 
rea mea) tind s3 transiorme joculetul 
intr-un arcade obisnuit. Ajutati de mo- 
torul grafic 10 variatiune pe tema Unreal, 
nimic nou sau iesit din conuini si cle eel 
tizic i nici prea prea. nici foarte foarte), 
omuletii vor muri in cele mai spectacu- 
loase mocluri, butoaiele se \or rostogoli 
la vale, iar caii \oralerga liberi prin 
prerie (la un moment clat ajungeti S3 
Ccilaritiunbidiviu... CALUTULEEEE::: . 

Daca... 

...pana acum nu ati apucat s3 tragefi 
\reo concluzie ceea ce m3 cam indo- 
les* v3 spun pe sleau c3 in dictionar, 
sub cuyantul mediocru ar trebui pus3 
poza lui El Tejon. Mai mult, perioada de 



lansare a tost aleasa cum nu se poate 
mai prost. Far Cry, UT2004 si Battlefield 
Vietnam au avut grija ca Dead Man's 
Hand s3 nu iasa din mocirla anonima- 
tului. Totusi, cum in tara orbilor chiorul 
este impSrat, DMH a reusit sa ma atraga 
tocmai din cauza foametei cle shooter-e 
cu pistolari. Ceea ce m-a determinat s3 
tiu putin mai bland si s3 nu clau cu el de 
pamant, cum am tost statuit de cei 
cativa gura-casca din jurul monitorului 
meu. Data nu ati citit Winnetou din 
scoarta in scoarta, daca nu ati vazut 
toate tilmele lui Sergio Leone, daca nu 
v3 place Morricone (muzica din joe are 
intluente puternic „morriconesti") sau 
daca nu ati jetuit macar o data vechea 
drezina din gara satului natal, ignorati-l. 
O sa va enerveze. in schimb, daca 
indepliniti macar 50% dintre conditiile 
cle mai sus, atunci scoateti pistolul din 
teaca, bagati CD-ul in imitate si aratati-le 
nelegiuitilor ca viata poate ti mai scurta 
clecat coada unui grizzly. 
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Sf ar^itul unei 

glaciatiuni 

personale 

Poate unii dintre voi va amintiji - artico- 
lul despre Syberia a fost scris de Mitza. 
De aceea, poate unii dintre voi va miraji 
- de ce scrie Ghinea despre urmarea 
acestui joe? Raspunsul este simplu - din 
cauza unei probleme de vizibilitate. Pur 
si simplu, din pricina umbrei impun§- 
toare aruncate de simpatica April Ryan 
(din The Longest Journey) asupra tuturor 
personajelor feminine din alte questuri, 
Mitza nu a reusit sa o vad3 bine pe Kate 
Walker, fata din Syberia. Or, chiar daca" 
este importanta Tn aprecierea jocului, 
Kate nu este singurul lucru bun din 
Syberia, iar The Longest Journey nu are 
chiar de toate sub maiou, cu toate ca 
este un titlu de neuitat. 

Asa ca, tocmai pentru ca am jucat 
Syberia imediat dupa The Longest Journey 
si am fost egal Tmbucurat de amandoua, 
dar in feluri diferite, am zis c3tre Mitza 
s5 ma lase pe mine sa dau Syberiei ce-i 
al Syberiei. De aceea, cu toate c3 acesta 
ar trebui sa fie un articol despre Syberia 
II, asteptafi-va sa" vorbesc Tntr-o anumita 
masura si despre Syberia, pentru aceia 
dintre voi care nu au jucat pana acum 
unul dintre cele mai fine questuri din 
istoria jocului pe calculator. Pentru a 
face lucrurile mai dare, atunci cand voi 
vorbi despre lucruri comune ambelor 
jocuri sau valabile atat pentru Syberia, 
cat si pentru Syberia II, voi folosi 
denumirea SYBERIA pentru a ma referi 
la cele dou3 titluri ca la un tot. 




Oaredece? 

Ceea ce s-ar putea Tntreba oricine 
joac3 SYBERIA este ce face din jocul 
asta ceva atat de atractiv, de acaparant? 
In fond, nu este vorba decat despre o 
calatorie, Tn mare parte cu trenul, Tn 
care te opresti Tn cateva stafii si trebuie 
sa faci oarece lucruri ca sa pofi merge 
mai departe. Scopul este simplu: Kate 
Walker Tl va cauta pe Hans Voralberg, 
genialul creator de automatoni (robots 
with a twist), pe tot parcursul jocului 
Syberia. In Syberia II, Kate Tl va ajuta pe 
Hans sa-si Tmplineasc3 singura si marea 
dorinja a viejii lui, aceea de a ajunge 
Tntr-o fabuloasa insula Syberia, Tn care 
miturile spun ca mamutii Tnca mai tra- 
iesc. Firul povestii nu este stufos, perso- 
najele se pot num3ra pe degetele de la 
doua maini, iar cele doua jocuri ce 
compun SYBERIA nu sunt deloc lungi 



(Tn orice caz, abia comparabile sub 
acest aspect cu un singur CD de The 
Longest Journey). 

Iar daca este sa facem o referire la 
puzzle-urile din cele doua jocuri, nici 
aici nu putem spune ca SYBERIA exce- 
Ic.i/.i. In Syberia, puzzle-urile erau Tn 
general simple, p5rand mai degraba 
mici teaser-e Tn calea catre aflarea unui 
mult asteptat deznodamant, decat pro- 
bleme grele care sa defineasca cu ade- 
v5rat un quest clasic. In Syberia II lucru- 
rile s-au mai complicat un pic faja de 
primul titlu al seriei (ah, de-ar fi o serie 
cu trei jocuri, oftam unii dupa un 
Syberia III...). Puzzle-urile sunt pe alo- 
curi destul de grele, dar, din pacate, nu 
la modul neaparat inteligent, ci la mo- 
dul neplScut surprinzator. Cum ar veni, 
este greu de descoperit logica ascunsa a 
vreo dou3 puzzle-uri, dat fiind ca 
aceasta nu exista, si ajungi sa te man- 




Batranele plaiuri industriale sovietice 



Kate e o fata dusa la o biserica mare-mare 
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jesti cu walkthrough-ul, daca esti presat 
de timp sa scrii articolul pentru numarul 
asta. lar restul puzzle-urilor din Syberia II 
sunt Tn mare parte bazate pe combina- 
torics simpla - Tncearca" toate variantele 
posibile si dai peste cea corecta... 



Secretul giuvaergiului 

Povestea din SYBERIA este simpla? 
Da, este simpla, este scurta, dar nu este 
liniara. Povestea din SYBERIA este Tnainte 
de toate placut surprinzatoare. Cand te 
astepti mai putin, atunci se Tntampla ceva, 
si se intampla ce te astepti mai putin... Asa 
au stat lucrurile Tn Syberia, la fel stau Tn 
Syberia II, facand din Tmpreunarea celor 
dou§ titluri una dintre cele mai frumoase 
povesti ale genului quest. 

Povestea ar r5mane Tnsa fara de 
putere daca nu ar fi personajele ei! Fie- 
care personaj din SYBERIA este plin de 
continut, nu doar o imagine, o forma Tn 
slujba gameplay-ului. In SYBERIA, per- 
sonajele au un destin dramatic, sunt 
„amprentate" de trecutul lor, din care ni 
se ofera mai multe sau mai putine ama- 
nunte, atatea cate trebuie ca sa li se dea 
viafa. Si cum sa nu tie pline de viata, 
credibile si putemice aceste caractere 
virtuale, cand tiecare pare stapanit de 
un demon, fie acesta un Tnger bun sau 
unul teribil? lar partea interesant in- 
teractive" a jocului este tocmai aceea ca 
personajul principal, Kate Walker, nu 
„rezolva" numai „problema Hans 
Voralberg", ci are un impact direct 
asupra desfasurarii ulterioare a destinelor 
si a obsesiilor tuturor personajelor. 

In dialoguri se rasfrange Tn buna 
masura via{a de care colcaie persona- 
jele din SYBERIA. Discujiile sunt inte- 
resante, vocile inspirat gSsite si inter- 
pretate, iar umorul apare ca un feric it 




adaos (mai mult Tn Syberia decat Tn ur- 
marea sa - dialogurile cu Oscar, 
conducatorul trenului, sunt deseori co- 
pioase, iar consiliul universitar din 
Barockstadt este o inegalabila trupa de 
mascarici academici). 

Ca orice quest care se respecta, 
SYBERIA este o bucurie pentru ochi. Nu 
ma mir ca grafica este atat de detaliata si 
de frumoasa - Benoit Sokal, creatorul 
jocului, este un desenator exceptional, 
un grafician Tn toata puterea cuvantului. 
Atentia pentru amanunt si o linie gene- 
rala a desenului care particularizeaza 
SYBERIA Tntre jocurile de gen sunt 
minunat deservite de firul ce strabate 
Tntreaga serie: creajiile mecanice ale lui 
Hans Voralberg, raspandite pe parcursul 
drumului catre Syberia. Designul distinct, 
aparte, al acestor mecanisme leaga strans 
sub aspect vizual toate momentele 
importante ale povestii din SYBERIA. 



No comment 

Crafic, Syberia II este chiar mai ceva 
decat predecesorul sau. Personajele sunt 
conturate mai amanuntit, iar pe Kate o 
vom vedea destul de des de aproape, 
parca tocmai pentru ca acum este mai 
bine realizata vizual. Apoi, mediul este 
mai viu - exista iluminare dinamica a 
anumitor elemente (deci, apar umbre 
dinamice), zapada aluneca de pe acope- 
risuri, pasari zboara, veverite topaie, iar 
personajele se oglindesc Tn apa (chestie 
de mare efect, cu atat mai mult cu cat 
atunci cand Kate calca Tn apa, face v3lu- 
rele; cum s-ar spune, a crescut interacti- 
vitatea mediului). Uitede-aia Tmi vinesa 
spun ca Syberia II este sub aspect grafic 
eel mai bun joe dintre cele care folosesc 
vederile izometrice prerenderizate, tocmai 
pentru ca integrarea acestora cu 
componentele grafice renderizate Tn timp 
real este desavarsita, depasind pe alocuri 
unele titluri de varf pentru console. J» 




Just fishing 



Pe aid, pe undeva, este un buton de eject si un apropo la Die Hard... 



mai 20D4 -\ 9 



LEVEL Rev.eW 




Bl. > ^ 



Moartea lu' Microsoft: 



Ah, nu ma pot stapani sa nu va atrag 
atentia asupra unei bestiale, dar extrem 
de haioase, Tntorsaturi a story-ului din 
Syberia II! Dupa cum stim, moartea este 
ceva des Tntalnit in jocuri, fiind 
Tndeobste clasica - sange mult, 
eventuale racnete, membre despere- 
cheate, explozii, Tmpuscaturi, sabii sau 
pumnale. Desi in SYBERIA nu se prea 
moare, eel putin nu „live", Tn Syberia II 
un singur personaj, negativ, da ortul 
popii Tn direct. Si o face intr-un mod cu 
totul surprinzator si original, cum numai 
mintile sprintare ale celor care au creat 
SYBERIA puteau sa gandeasca! 

Atata va pot spune, ca Microsoft ar 
trebui sa se pazeasca serios de acum 
Tncolo... Linux-ul se poate dovedi mult 
mai agresiv decat pare... Hm, este 
SYBERIA numai un simplu joe sau exista" 
anumite mesaje subliminale fntr-insul, 
care Tl fac mai mult decat pare?... © 

Diverse apropouri 

Finete, acesta este cuvantul care-mi 
vine tn minte atunci cand sunt intrebat 
de ce Tmi place SYBERIA. Am si un argu- 
ment special pentru a Tntari aceasta im- 
presie. Este vorba de trimiterile discrete 
facute Tn joe la lucruri din afara aces- 
tuia. Si nu as vorbi neaparat de referirile 
la Amerzone (primul mare joe facut de 
Benoit Sokal) sau de numele de compo- 
zitori ale catorva personaje. In primul 
rand, din Syberia l-as pomeni pe 
Capitanul Malatesta, care vegheaza de 
o viata pe zidurile Barockstadt-ului, as- 
teptandu-se acum-acum la o invazie a 
cazacilor, din care pe unul pare s3-l 
vada Tn departare, spionand. Dat fiind si 
faptul c3 este singurul nume italian din 



SYBERIA, sunt absolut convins ca 
Benoit Sokal este fan al lui Dino Buzzati 
si a vrut sa ne aminteasca de marele ro- 
man al acestuia, „Desertul tatarilor". 

in Syberia II veti gasi, printre altele, 
o trimitere la... Matrix. Cand ajunge Tn 
zone cu zapada, Kate Tsi pune deseori 
niste ochelari de soare cu forma a la 
Matrix, moment Tn care Tncepe sa se- 
mene suspect de mult cu... Trinity: sub- 
tire, suava, dar hotarata. lar Tn doua 
astfel de ocazii, din zapada afanat§ 
tasneste speriat un... iepure alb! 

Totusi, SYBERIA... 

Pasind prin cenusa imperiului so- 
vietic (in Syberia), iarapoi prin gheturile 
tundrei indepartate (Tn Syberia II), ajungi 
sa sim{i, aproape fara s3 vrei, ceva ciu- 
dat Tn zona inimii. Sa fie muzica acel ele- 
ment magic care Tncalzeste sufletul celui 
care joaca SYBERIA? Temele muzicale 
duioase, de inspiratie populara 
ruseasca, contribuie mult la atmosfera 
sensibila a celor doua jocuri. Sa fie 
cutscene-urile cele care Tti Tmbie inima a 
se lasa libera sa simta? La naiba, cred ca 
tot muzica este cea care da putere si 
minunatelor scene „de film", putere 
suficienta ca, din loc Tn loc, sa-ti ume- 
zeasca ochii. F..k!, n-am mai simtit asa 
ceva de la Sanitarium fncoace! Intere- 
sant, dar Syberia avea ceva din atmo- 
sfera acelui joe genial, iarTn Syberia II 
unul din niveluri (eel din lumea viselor) 
seamana izbitor ca atmosfera si culoare 
cu nivelul „The Mansion" din acelasi 
Sanitarium... 

Seria SYBERIA face un adevarat tur 
de forta, pe care Tl Tmplineste stralucit Tn 
Syberia II. Este vorba despre realizarea 
unei queste credibile, pline de viata, cu 
care jucatorul Tsi poate identifica lesne 



propria cautare. Este vorba despre un joe 
plin de sensibilitate si sentiment, dar 
care, prin umor, constructia persona jelor 
si povestea surprinzatoare, reuseste sa 
nu fie latino-lacrimogen, telenovelistic, ci 
un basm adevarat. Un basm ciudat de- 
spre Tmplinirea viselor de o viata, despre 
descoperirea de sine, despre bucuriile si 
sacrificiile cautarii. Un basm despre Tn- 
c3lzirea treptata a sufletului - al perso- 
najului sau al jucatorului aflat Tn fata 
monitorului? SYBERIA Tnvaluie Tn ceata 
diferentele Tntre cei doi... 

Aproape ca nu Tmi vine sa cred ca 
Tn ziua de azi este posibil sa se faca un 
joe cu o asemenea ascunsa metafora (si 
miza): dezghetul inimii. Dezghet ce se 
petrece nu Tn Tnfierbantata lume civi- 
lizata, ci dincolo de pustietatile viscolite 
ale Nordului. In Tndepartata Syberie, 
semnul topirii finale a „calotei cardiace" 
de gheata este o lacrima care se pre- 
linge din ochi... 

■ IVIarius CBHinea 
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DescoperS noile pachete Dial-Up Link de la RDS.Link. 

Pentru ca ai nevoie de prieteni mai mult de 10 ore pe luna. 

Alege noile pachete Dial-Up Link, acum, ai totul intr-un singur pachet: 
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prima, adic3 nu sun2 mai mari conexiuni la pachet in 35 de zile si alte acces RDS.Link din \ar<i, cu folosesti pentru prima data un 

niciodata ocupat. inter-net din Romania. 1 ore bonus la Tnc2rcarea un singur num2r de acces card, am inclus si simple instruc- 

celui de-al 1 0-lea pachet. internet: 0870.21 .11.21 (iuni de folosire cu imagini. 
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Counter-Strike: Condition Zero 



Teroarea terorismului care este. 



In sfarsit, dupS atata amar de vreme, a 
fost lansat si Condition Zero. A trebuil 
sa treaca ani de zile, sa* se plimbe jo< ul 
pe la mai multe case de productie pen- 
Iru ca, Tntr-un final, s3 ne putem bu< lira 
de varianta single player a celui mai 
popular, celui mai iubit, celui mai hulit, 
celui mai jucat si celui mai blestemat joe 
de pana acum. Dupa cum multi dintre 
voi stiu, jocul de fata este nascut din 
modul de multiplayer al lui Half-Life, 
care a reusit sa adune, CU siguranta, eel 
mai mare numar de jucatori din toate 
timpurile. Av.ind Tn vedere succesul de 
care s-a bucurat Counter-Strike in lu- 
mea Tntreaga, cei de la Valve nu au pu- 
tut lasa o astfel de oportunitate s3 treaca 
pe langa ei si au lansat Condition Zero. 

Acela^i CS 

Marea problema de care s-au lovit 
gamerii de pe la noi si de prin alte locuri 
a fost ca modul de Half-Life, Counter- 
Strike-ul, este un joe strict de multipla- 
yer, iar daca nu ai retea sau nu te duci 
pe la cafe-uri, nu prea ai cum sa-l joci. 



Bine, si instalarea jo< ului tn sine era o 

problema. Instalezi Half-Life, apoi 
pat< h-ul pentru acesta si numai dupa 
aceea versiunea de Counter pe care o 
doresti. Exista si cateva soft-uri de boti 
pentru a-l juca imprcun,] CU NPC-uri 
controlate de AI, dar acestea aveau ma- 
rele neajuns de a crea niste bop' incre- 
clibil de prosti sau fantastic: de buni. 
Toate aceste batai de cap au fost inlatu- 
rate prin lansarea lui Counter-Strike: 
Condition Zero. Adica vei avea Tntreaga 
atmosfera pe care o crea CS-ul, la tine pe 
calculator, fara retele si alte nebunii, 
numai prin instalarea lui Condition Zero. 

Din pacate, Tn mare parte, aceasta 
este cam tot ce-\\ ofera Condition Zero. 
Marele dezavantaj al jocului de fata este 
ca a aparut cu vreo trei ani prea tarziu. 
Ar fi fost un adevarat hit, o nebunie, un 
Condition Zero atunci. Acum, cand 
sunt atatea si atatea titluri pentru care 
batranul engine de Half-Life este un fel 
de preistorie, jocul nu mai poate sa 
ofere prea multe. E drept ca grafica arata 
mai bine, texturile sunt mai reale, hartile 
mai pline de obiecte si parca nu la fel 
de colturoase, dar cam atat. Personajele 
si-au schimbat infajisarea, Tnsa nu in 
ceva revolutionar. Nu stiu cum de au 
putut sa lase ostatecii identici, fara sa 

ifere nici macar o cuta sau o nuan|a a 
hainei vreunuia dintre ei! 




Armelc nu sunt foarte diferite. Une- 
le arata mai bine. Altora le-au schimbat 
numele si au mai introdus inca vreo do- 
ua sau trei noi, insa acestea pot fi folo- 
site numai Tn anumite misiuni din De- 
lete Mode (cateva misiuni liniare, unite 
de un fir epic comun si dezvoltate de 
producatorii anteriori ai jocului, nefini- 
sate Tnca). 

Singur 

In versiunea single player, 
Condition Zero este alcatuit dintr-un 
numar de 1 8 harfi, pe care va trebui sa 
Tndeplinesti diferite sarcini: eel putin doua 
victorii Tnaintea inamicilor, terminarea 
unei runde intr-o anumita perioada de 
timp, un numar de kill-uri, care trebuie sa 
fie facute cu o anumita arma etc. Jucatorul 
va intra Tn pielea conducatorului unei 
echipe antitero, pe ai carei membri Ti va 
alege In funcfie de punctele de care 
dispune. Camarazii de clasa Tntai sau a 
doua sunt cam prosticei, dup-aceea Tnsa 
parca devin prea buni. Astfel, am avut 
probleme Tn a termina misiunile Tn care 
trebuia sa salvez ostatecii deoarece 
pretenarii mei ucideau tot ce le aparea Tn 
cale pana sa ajung cu ostatecii Tn baza. 

Din fericire, producatorii au pus un 
accent mult mai puternic pe munca Tn 
echipa. Astfel, botii sunt foarte comuni- 
cativi si te informeaza despre evenimen- 
tele Tn care sunt implicati sau despre 
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pozifionarea teroristilor. De asemenea, 
asculta de comenzile pe care le dai in 
timpul rundei. Nu sunt nici foarte prosti, 
fac and mull mai multe chestii decat ma 
asteptam. Din pacate, sunt momente 
cand mai raman blocati in diterite locuri 
sau nu-si vad tinta, desi se afla la doi 
metri in fata lor. Cu toate ca au un com- 
portament mai bun taja de programele 
cu boti pe care le-am vazut pana acum, 
totusi, nu pot inlocui oponentii umani. 

Si totusi... 

In cele din urma, jocul este o 
experienta single player interesanta. 
Valoarea sa poate fi apreciata de cei 
care nu s-au apropiat de Counter-Strike 



|).'in,i ,u inn \<\,u ,i mai exists cineva pe 

lumea asta) si constituie un antrenament 

eficient pentru a juca apoi in 

multiplayer. Acesta din urma nu dit'era 

aproape cleloc de modul original. 

Sunt de laudat insa scl 

pe care le-au suferit 

pentru ca arata mai 

bine si creeaz5 

variatii ale 

gameplay-ului cu 

care ne-am obisnuit 

pana acum. Cei care 

au jucat TnsS Counter inainte nu trebuie 

s3 se astepte la altceva in afara de ceea | 

ce cunosc deja pe de rost. 

■ Sebah 
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Expansion 



A^ii din maneca lui Maddox 



Spre bucuria impatimitilor de lupta ae- 
riana, Oleg si ai lui nu hiberneaza in 
lunga iarna ruseasca, mancandu-si de 
sub unghii euroii castigati cu IL-2 
Sturmovik si IL-2 Sturmovik: Forgotten 
Battles. Dimpotriva, activitalea este febrila 
- Maddox Games tocmai a lansat un 
add-on la acesta din urma, al carui nume 
Tntreg este destul de lung: IL-2 Sturmovik: 
Forgotten Battles Ace Expansion Pack 
(voi folosi de acum in articol prescur- 
tarea AEP). Si lucrurile se pare ca nu se 
vor opri aici, dat fiind ca acum se lucrea- 
za la Pacific Fighters si la Battle of Britain! 

Desi am spus despre IL-2 
Sturmovik: Forgotten Battles AEP ca este 
un add-on, nu trebuie trecuta cu vede- 
rea nici calitatea acestuia de patch, care 
vine sa rezolve diverse probleme apS- 
rutein Forgotten Battles. Dintreacesii i 
imbunatafirea evidenta este cea adusa 



Lupta intre biplane: o 
provocare acrobatica 



la capitolul sunet, unde Forgotten 
Battles era mai slab decat IL-2 Sturmovik. 
Rezultat al unor patch-uri six ( esive, 
sunetul actual din IL-2 Sturmovik: For- 
gotten Battles AEP este, in opinia 
noastra, eel mai echilibrat sub aspe< tul 
raportarii volumului la distanta, fiind si 
eel mai bine realizat in ce privesie 
modelarea comportamentului acustic «il 
sunett'lor auzite din postul pilolului. 

Primul lucru care te izbeste la IL-2 
Sturmovik: Forgotten Battles AEP t'sit' 
acela ca totul graviteaza in jurul noilor 
avioane introduse Tn joe, pentru .1 le 
„valorifica" c ,"ii mai bine- primul s^rnn 
in aceasta directic fiind < hiai < on< eptia 
campaniilor. Si nu este de mir.irc 
aceasta tendinta a producatorului, pen- 
tru ca noile avioane pilotabile sunt 
aproape 30, dintre care nume precum 
Spitfire, Mustang, IAR 80/81, /■ 



Messerschmit I I0G sau Lightning sunt 
suficiente pentru a declansa spasme 
violente la mana intins<"i catre joystick... 

Pilotabilitate 

Ceea ce poate fi spus cu mana pe 
innn.i este c3 modelarea comportamen- 
tului noilor avioane pilotabile este 
impresionantci, oferind exact ceea ce 
jucatorul s-ar fi asteptat de la avioanele 
cu pricina. Nu va fie teama, deci, Oleg a 
nimerit-o foarte bine cu Spitfire-ul, care 
isle, .is.i precum In istorie, tntocmai si 
in joe: o bijuterie de avion, la mansa 
caruia, dupa o asteptare infrigurata de 
doi ani, putem in sfarsit sa ne asezam 
pentru a recrea lupte devenite clasice. 

Poate ca ar fi de comentat putin la 
manevrabilitatea Mustang-ului, care 
este foarte „rigid" in ( omportament la 
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altitudine mica. Desi suntem constienti 
de faptul ca Mustang-ul era un avion de 
mare altitudine, nu ne putem opri a face 
observajia ca, totusi, asta nu Tnseamna 
ca un Mustang este o sitting duck la 
2000 sau 3000 de metri. 

O tusa de fineje adusa de noul IL-2 
Sturmovik: Forgotten Battles AEP este 
modificarea dinamicii avioanelor la 
aterizarea ?n camp, in afara aerodro- 
mului. Actualmente, aceste aterizari se 
fac mult mai greu, sunt cu adevarat 
diticile, existand o mare probabilitate ca 
avionul sa capoteze sau sa-si rupa 
aripile. Literalmente, o aterizare fortata 
este acum un tur de forta. 

Start spre viitor 

La numarul mare de avioane pilo- 
tabile putem adauga si numarul la fel de 
respectabil de modele noi de avioane 
introduse Tn joe, dintre care unele sunt 
pilotabile, iar allele nu. Dar tocmai prin 
prezenfa lor, noile modele actualmente 
nepilotabile ne fac sa speram la dezvol- 
tari ulterioare - si ne gandim aici la 
superbul B-17, a carui mare promisiune 
nu sta neapSrat Tn eventuala sa „pilota- 
bilitate", cat Tn semnul pe care fl da 
asupra posibilelor teatre de operatiuni 
pe care le vom gasi Tn versiuni viitoare 
ale jocului (si daca ar fi si Valea Pra- 
hovei acolo? Mai ales ca avem deja 
Lightning-uri...). 

In unire sta puterea 

O Tmbunatatire, de data asta vizibila 
la propriu, a tost adusa modelelor de 
avioane sub aspectul graficii. Pe langa" 
Tnlocuirea vechilor texturi cu altele mai 
detaliate, superioare calitativ, am re- 
marcat aparijia unor detalii precum vo- 
leji de rScire a motorului, suspensii si 
elemente de fineje din trenul de ateri- 



Pilot pe lAR-uri 

IAR 80 aparea Tnc3 din prima ver- 
siune a lui IL-2 Sturmovik, dar nu era pilo- 
tabil. Marea noastr3 dezam3gire a fost 
aceea c3 nici Tn IL-2 Sturmovik: Forgotten 
Battles, lAR-urile nu au devenit pilotabile. 
Iar dezamagirea era cu atat mai mare cu 
cat, sub comanda Al-ului, lAR-urile se do- 
vedeau un adversar redutabil, prin mane- 
vrabilitatea deosebit3 - erau niste avioane 
„fasnele". Din fericire, noul IL-2 Sturmovik: 
Forgotten Battles AEP face IAR 80 si IAR 81 
pilotabile... dar, chiar si asa, am avut o 
teama" ascuns3 pornita de la implementa- 
rea PZL-ului. Acesta, desi se comporta bine 
sub controlul Al-ului, era modelat deficitar 
pentru pilo|ii umani. Teama noastra a durat 
catevaa secunde doar, c3ci lAR-urile pilo- 
tabile din IL-2 Sturmovik: Forgotten Battles 
AEP sunt pur si simplu minunate. Este o ade- 
v3rat3 placere sa le pilotezi, calitatea mo- 
dekirii comportamentului lor f3candu-ne 
repede s3 Tntelegem prin proprie expe- 




zare. In plus, izbeste la noile modele 
pilotabile calitatea deosebita a modelarii 
interiorului carlingii - va veti surprinde 
stand pur si simplu Tn postul pilotului, 
uitand de misiune, privind la minunatia 
de detalii ale carlingii... Ceea ce ar fi de 
mentionat aici este meritul deosebit al 
celor care au realizat aceste carlingi, dat 
fiind ca nu este vorba despre produca- 
torii jocului, ci despre pasionati din 
Tntreaga lume, care au contribuit activ la 
Tmbunatatirea si diversificarea avioa- 
nelor pilotabile din jocurile seriei IL-2 
Sturmovik. 

De altfel, tocmai extraordinara lega- 
tura dintre creatorii lui IL-2 Sturmovik si 
jucatori, TntretinutS Tn permanenta Tn 
comunitatea de la www.il2sturmovik.com, 
este responsabila de bunul mers Tnainte 
al seriei cu acelasi nume. Faptul ca IL-2 



rienta de ce un avion care devenise desuet 
Tn 1942 dobora cu succes avioane inamice 
Tn 1945. Se simte c3 jocul este facut de un 
inginer... 

Singurul neajuns, zicem noi minor, 
este modelarea grafica usor eronata a fu- 
selajului posterior. Date fiind lipsa de planuri 
pentru lAR-uri si faptul c3 pana si replica 
IAR 80 facuta de romani si expus3 la 
Muzeul Militar Central prezinta aceeas'i 
inexactitate, credem c3 exist3 scuze suficiente 
pentru aceast3 eroare. Cu atat mai mult cu cat 
aceasta nu intluenteaz3 excelenta modelare 
a comportamentului lAR-urilor Tn IL-2 
Sturmovik: Forgotten Battles AEP. 



Sturmovik: Forgotten Battles AEP este 
facut cu si pentru jucatori se vede cu 
limpezime Tn calitatea sa deosebita si Tn 
„appeal-ul" viguros pe care l-a avut 
pentru noi, din primele clipe. Ne 
manifestam Tnca o data bucuria la 
aparitia lui IL-2 Sturmovik: Forgotten 
Battles AEP, joe care ne arata ca o reteta 
de succes nu este neaparat produsul 
unui gigant automat industrial, ci poate 
fi izvorata si din relatiile omenesti dintre 
pasionati reuniti pe web. 

■ Stefan aPIIIG 
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Unreal Tournament S004 



Expansion sau revolufcie? 




Unreal Tournament? Ce va spune 
numele asta? Unul dintre cele mai 
bune FPS-uri pentru multiplayer? 
Legenda? Manie? Eu unul mS 
gandesc la meciurile pe care le 
ucam pe net, cand se oftica 
Toshy de fiecare data cand lua 
headshot cu sniper-ul. Imi aduc 
aminte de gameplay-ul inuman de 
rapid si de toti meseriasii pe langa 
care eu ma miscam ca un melc 
paralizat. Sau de nebunul acela, 
care si-a tatuat logo-ul de UT pe 
bra{, ^i de celalalt, care a salvat o 
babuta de pe trecerea de pietoni si 
a tinut sa multumeasca UT-ului 
pentru reflexele sale (asta e pe 
bune). Un joe care a facut istorie si 
in jurul caruia s-au Straus unii 
dintre cei mai hardcore fani pe 
care i-am vazut sa-i aiba un joe 
vreodata. Si in 200 3 ghici ce se 
intampla? Apare UT 2003 si toti 
nebunii aia se calca in picioare s3-l 
cumpere. Ce a urmat a fost Tnsa 
departe de reactia obtinuta de pri- 
mul UT. Varianta din 2003 a fost 
si a trecut. Pur si simplu, nu a 
prins. Prea putine noutaji, 

dar si prea multe 
modificari. O 
jl I combinafie 



mortala care, laolalta cu aparitia pe 
piata a unor jocuri geniale orientate pe 
multiplayer (vedeti Battlefield 1942), a 
aruncat jocul intr-un con de umbr3. La 
un an dupa semi-esecul (sau semi- 
succesul, depinde cum priviti situajia) 
ultimului Unreal Tournament, cei de la 
Epic si Digital Extremes au scos pe piata 
UT 2004. Vazut mai mult ca o incercare 
de a stoarce cat mai multi bani de la 
fanii UT, 2004-ul nu a starnit pasiuni 
sau controverse inainte de lansare. 
Acum insa e aici. Este UT 2004 doar un 
expansion pack (cu dou5, trei masini 
bagate pe gatul jucatorilor, numai ca sa 
justifice lansarea jocului) sau ceva mai 
mult? 



Ana are mere 



O prima parere la rece despre UT 
2004 ar suna cam asa: 2003+1=2004. 
Sau, mai pe larg, Unreal Tournament 
2004 nu se diferemiaza prea mult de 
varianta din 2003. Engine-ul grafic este 
un pic modificat, s-au ad.iugat cateva 
noi moduri de joe si cateva arme, plus 
ca au fost introduse masinile alea pe 
care le puteti controla. A va arata deza- 
magiti in fata jocului inainte de a-l gusta 
mai pe indelete ar fi insa o greseala pe 
care nu o recomand. 




. 




Onslaught si masina de rigoare 



Cu rosii la atac 
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UT 2004 copleseste de la Tnceput 
prin maVimea sa. Sase CD-uri care cer 
peste 5 Giga de loc liber pe hard sunt 
ceva impresionant. Evident, puteti sa 
optafi si pentru varianta de DVD, dar 
pan3 la urma este vorba despre acelasi 
continut. Care continut continua sa va 
copleseasca prin numarul imens de harti 
(peste 1 00), arme, moduri de joe si mul- 
te, multe alte bunatati pe care le ofera. 

As putea sa vorbesc despre fiecare 
mod de joe in parte, dar presupun c3 stiji 
cu ce se mananca un Deathmatch sau 
un Bombing Run, nu? Nouta(ile aici sunt 
modurile Assault si Onslaught. Primul 
este o mai veche cunostinja a fanilor UT, 
un mod in care una dintre echipe trebuie 
sa completeze un anumit numar de 
objective in timp ce echipa adversa se 
ocupa cu m3cel3rirea lor. 

Onslaught-ul, pe de alta parte, este 
ceva cu totul nou pentru UT. Poate fi 
descris ca o combinajie intre Battlefield, 
Halo si Tribes, luSnd tot ce era mai bun 
in aceste jocuri si oferind jucatorului o 
experienja absolut impresionanta. Cole 
doua echipe care se bat pe harfile de 
Onslaught au la dispozifie o baz3 si mai 
multe puncte de control. Intre punctele 
respective de control exists o rejea de 
egaturS, scopul fiecarei echipe fiind sa 
cucereasc3 punctele de control care ti 
permit sS-si „croiasca" un traseu din 
baza lor in baza adversa, moment in 
care pot sS atace respectiva baza si sa o 
distrugS (caz in care castiga meciul). Ce 
face modul de joe atat de interesant? 
H3r(ile deschise, faptul ca fiecare punct 
de control poate fi pierdut si recastigat, 
masinile, navele de zbor (da, aveti si asa 
ceva) si toatS fuga aia dintr-un colt in 
altul al hSrfii (asta daca nu aveti o stra- 
tegic buna pusa la punct), care va face 
sa uitafi de tot si de toate. Simplu spus, 
Onslaught-ul pune la treaba fiecare 
arma, vehicul, strategic si pixel din UT 
2004. Este modul de joe reprezentativ 
pentru acest ultim UT si probabil eel 
mai acaparant si bine facut mod de joe 
pe care am avut placerea sa-l vad la 
titlurile aparute pe piajS in ultimul timp. 

Pentru a demonstra c3 nu au stat 
degeaba un an, producatorii au lucrat 
din greu la balansarea si la finisarea 
jocului. Rezultatul? Absolut impresio- 
nant. Este probabil unul dintre cele mai 
bine gandite si mai detaliate (micile mo- 
dificari sunt de fapt geniale si, drept 
urmare, MARI) jocuri de multiplayer 
care au aparut vreodata. 



De unul singur 

Nu numai ca UT 2004 sparge cam 
tot ce exists la capitolul multiplayer, dar 
reuseste sa vina si cu un single player 
dubios de bine facut pentru un joe care 
este axat pe lupta in multi. La fel ca in 
UT 2003, avem si aici o campanie de 
single player in care trebuie s3 castigati 
turneul ce da numele jocului. $i tot la fel 
ca in 2003, aveti la dispozitie o echipS 
cu care sa ajungeti in top. Ce e nou? 
Faptul ca acum totul este pe bani. Ca sa 
participafi si sa avansafi in turneu, tre- 
buie sa aveti bani. Banii ii faceti din pa- 
riurile pe care le puneti pe voi inainte 
de un meci sau prin diversele Jupte" pe 
care le purta?i cu celelalte echipe. Puteti 
sa provocati o echipa pentru bani sau 
pentru eel mai bun jucator la lor, la fel 
cum si ei va pot provoca. De asemenea, 
coechipierii vostri se mai ranesc in tim- 
pul luptelor, iar voi trebuie sa-i „repa- 
rati". Chestie pentru care va trebuie 
iar3si bani. 



Cat despre Al, Jin sa spun ca, in 
afara de rarele momente in care-si da 
singur in cap, este unul dintre cele mai 
dificile cu care am avut ocazia sa ma 
lupt. Pe un nivel relativ inalt de dificul- 
tate, inamicii reusesc cu usurint5 sa se 
organizeze si sa opun§ o rezistenja 
surprinzator de realists. 

Mai mult 

Chiar daca pare c3 arata si se joacS 
la fel ca UT 2003, Unreal Tournament 
2004 este un joe impresionant. 
Imbunatatirile sunt mult mai 
semnificative decat par la inceput, noile 
adijii sunt absolut dement'iale si pan3 la 
urma chiar si grafica a fost modificata 
serios. 

UT 2004 este pur si simplu o 
imensitate de joe. Multiplayer dus la 
perfectiune, single player solid, grafica 
impresionanta, TONE de imbunatatiri, 
schimbari si noutati... Aveti atat de mul- 
te lucruri la dispozifie incat nici nu o s3 
mai aveti timp de altceva. 

Asadar, UT 2004 este, dup3 p3rerea 
mea, adev3ratul succesor al primului UT 
si mult, mult mai mult decat 2003, meri- 
tandu-si un loc in sufletele fanilor UT, 
dar si in ale celor ahtiati dup3 FPS-uri. 
Doar un expansion? Exclus... Un joe de 
sine st3t3tor, a carui calitate il plaseaza 
sus de tot, alaturi de cele mai bune FPS-uri 
de multiplayer realizate vreodata. 

■ Mteza 
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Colin McRae Rally D4 

Colin nu mai e, raliul insa continual 



B lata c3 seria de succes a celor de la 
Codemasters a ajuns la numarul patru. 
Din pacate pentru iubitorii jocurilor de 
raliu, aceasta versiune s-ar putea sa fie 
si ultima. De ce? Aceia dintre voi care se 
mai uita la raliuri stiu cu siguranfa ras- 
punsul: Colin McRae nu mai concu- 
reaza in WRC anul acesta. Evident, 
Codemasters nu se astepta la o aseme- 
nea lovitura din partea celui a carui ima- 
gine a folosit-o, dar, Tn cele din urma, a 
si promovat-o. Din cauza unor schim- 
ba>i in regulamente si Tn calculele echi- 
pelor, Colin a ramas fara masina in 
acest sezon a I WRC-ului. Totusi, par- 
ticipa la raliul Dakar 2004 cu echipa de 
la Nissan. Zvonuri circula despre o re- 
venire a lui fn WRC pentru sezonul 
viitor, dar ramane sa vedem daca aceasta 
va si avea loc. 

Pana una alta, hai s3 nu-l mai marit 
pe Colin cu toate echipele din WRC. Nu 
vreau nici sa-l marit cu vreo echipa de 
pe la noi (desi ar fi ceva) si nici cu vecina 
mea, care-i Tnnebunita dupa masini. Sa-l 
lasam pe Colin sa-si aseze singur piro- 
striile si noi sa ne ocupam de Colin 
McRae Rally 04. 

SO 

Sunt 20 de masini pe care chiar le 
vom putea conduce. Spre deosebire de 
versiunea anterioara, de aceasta data 
chiar putem sa ne alegem masina, dintr-o 
lista destul de impresionantS, printre 
care gasim: Citroen Xsara, Mitsubishi 
Lancer Evo 7, Subaru Impreza, Ford 
Puma si Fiat Punto. Cu aceasta putem 
participa la diferite moduri de joe: cam- 
pionate pentru masini cu tractiune inte- 
grals sau tractiune pe dou3 roji (aman- 
doua cu moduri normale sau avansate 
si cu damage normal sau heavy), raliuri 
separate, stagii diferite, campionatul 
masinilo^clasice si un campionat al 
expertilor, unde au sanse numai impati- 
mitii care viseaza viraje, derapaje, trasee 
Tntortocheate si apoi se trezesc Tntr-o . 
balta de ulei de motor sau de frana.* 

Masinile ai^a ca niste bijuterii. Per- 
fect construite, reusesc sa redea in am5-» 
nunt configuratia*eala a veHiculelor. De ^ 
fapt, grafica era excele^faa_4a Irjt^iin 
i JrVista^#iWi 



fost adaugate cateva tr3saturi de finete, 
spre deliciul Tmpatimitilor realismului 
din jocuri. Astfel, texturile obiectelor 
sunt mult mai bine realizate. Copacii de 
pe margine nu mai par ziduri colorate, 
ci par a fi foarte reali. Tufisurile de pe 
margine sunt cat se poate de reale si, Tn 
plus, la ciocnirile cu masina, opun o 
rezistenta proportionala cu dimensiu- 
nea lor. Din pacate, semnele de pe mar- 
ginea drumului au ramas la fel de indes- 
tructibile ca si Tn versiunea anterioara\ 
Nu stiu din ce aliaj se fac astea pe la ei 
pe-acolo, dar sigur e ceva4ehnologie 
NASA la mijloc sau iarSsi si-au bagat 
extraterestrii coada. 

Ar trebui remarcate si camerele pe 
care le ofera jocul. Acestea sunt Tn nu- 
mar de trei: una din spatele masinii, alta 
exact de pe bara din fata, cu drumul 
Tntreg deschis Tn fata noastra, si ultima 
din interiorul masinii. Eu prefer camera 
din afara masinii, deoarece Tmi ofera 
cea mai buna perspectiva asupra com- 
portamentului acesteia. Am auzit dis- 



partea a treia. De data' 



28 mai 2D04 



**?- 









Maestrul virajelor 



Incercati $i voi asta 





Midi, micS, dar se-nfige! 
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dvspfe aplec .iff' ei |jc o parte sau pe alia 

espfe lortele c ,ire apasa asupra ei. 

st* tlrept ( a pare mull mai roala avand 



datele'pe'care le proceseaza pilotul nu 
sunt numai cele vizuale. Mai sunt si di- 
feritcle tortc de inertie, de tracjiune etc ., 
■"* le pertepem numai la votanul 



masinii. Cei ( are t'olosesc aceasta ca- 
mera pot ti insd linistiti: este una dintre 
tele mai spectac uloase si mai bine 

pe care le-am vfizut pan.l acum. 

...nplu exemplu: pe ploaie, picaturile 
de apa se depun pe parbriz intr-un mod 
aleator si cat se poale de real, iar in 
clipa in (are acceleram si marina pleaca 
de pe lo( , picaturile incep sa ur< e pe 
parbriz de pare a a? ti in Dacia mea, la 
plimbare, in mijlocul unei ploi torentiale. 

Wcritul noului engine pe care l-au 
implementat cei de la Cbdemasters 
consta in taptul c3 toata a( casta 
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\ minunatie grafica se misca excelent pe 
un sistem accesibil zilelor noastre. 
Adica, nu trebuie sa ai un calculator de 
„generafie viitoare" (cum s-a mai vazut 
pe la alfii) ca sa-{i permiti sa joci cu 
detaliile la maxim. 

Vorbite 

Sunetul este o components impor- 
tanta a oricarui joe care se respects, iar 
CMR 04 nu face excepjie. Sunetele mo- 
torului sunt foarte importante atat pen- 
tru atmosferS, cat mai ales pentru cei 
care folosesc cutia manuals. Ce pot sa 
va spun este ca diferenta Tntre tipurile 
de masini este clara. Zgomotul tors, 
Tnfundat, al Peugeot-ului nu seamSnS 
deloc cu eel al Citroen-ului. Un cunos- 
cator ar putea spune legat la ochi cu ce 
masina ne plimbSm la un moment dat. 

Copilotul, a carui importantS Tntr-un 
raliu nu mai trebuie sa o mentionez, diferS 
de la echipaj la echipaj. Chiar si accentul si 
tonul vocii sunt diferite. Zgomotele de fond 
sunt iarasi prezente, mai ales cand alegem 
camera interioara. Sa auzi atunci lovituri, 
buseli, motor, zgomotul stergStoarelor, 
fasaitul patinSrii pegheaja etc. 

In plus, din loc Tn loc, mai sunt si 
spectatori pe traseu, care fac o harmalaie 
de zici ca trece adevaratul Colin pe acolo, 
si nu amSratuI de mine, un pilot wannabe. 

Thactiunea 



Seria a fost Tntotdeauna renumitS 
pentru realismul sau. Ei bine, nici partea 
a patra nu face excepfie, oferindu-ne 
una dintre cele mai complexe fizici 
dintr-un joe. Anterior acestei versiuni, 
jocul venea cu un mic ajutor la condus, 
Tn sensul Tn care masinii nu-i era permis 
sa se miste decat Tn jurul unui punct, 
acesta urmand Tn anumite limite traseul 
ideal. In aceastS versiune, punctul pivo- 
tant respectiv a disparut, masina fiind 
libera sa reacjioneze Tn funcfie de anu- 
miti parametri: tipul de carosabil (jocul 
are 34 de suprafete diferite), tipul de 
cauciucuri (19 Tn total), tracfiunea dife- 
ritS, aderenta fiecarei ro{i pe carosabil, 
puterea motorului, rezistenta franelor si 
dispunerea forfei de franare, direcjia 
imprimatS de jucator, dinamica 
anterioara noilor comenzi etc. 

Unul dintre parametrii Tmbunatatifi 
de producatori este eel al damage-ului, 
care are grade diferite, Tn functie de ni- 
velul la care ne aflam Tn joe. Este o po- 



litics Tnfeleapta deoarece jucabilitatea 
ramane si la nivelul celor mai pufin 
experimentati dintre noi, dar se adre- 
seaza si Tmpatimitilor. Nu vreau sa va 
mai vorbesc despre realizarea din punct 
de vedere grafic a damage-ului, pe care 
nu putefi sa o apreciafi la adevarata 
valoare decat Tn timpul jocului. Trebuie 
sa va avertizez Tnsa ca in Colin McRae 04 
trebuie sa avefi grija si de masina, nu s3 
va ganditi numai si numai la timp. Raliul 
este Tmparfit Tn mai multe stagii, fiecare 
format^ din doua curse, iar numai la 
sfarsitul unui stagiu veji putea sa va 
reparaji masina. S-au dus Tnsa vremurile 
Tn care va reparafi masina complet sau 
Tn care Al-ul va remedia din defectiuni. 
Gata cu leneveala. Acum aveti la dis- 
pozitie o ora Tn care sa reparaji ce putefi 
repara, iar daca depasiti ora, vefi avea 
niste penalizari de puteti sa va luati adio 
de la castigarea raliului. Dificultatea pro- 
vine din faptul ca aveti de ales ce sa 
reparafi si ce sa lasaji pe mai tarziu. 
Sfatul meu: lasafi caroseria, caci puncte- 
le nu vin pe frumusete, si reparafi trac- 
fiunea. Cu un motor calat nu aveti ce 
face, mai ales ca se opreste cand va e 
lumea mai draga si va trebui sa dati la 
cheie de o sa vi se Tnroseasca degetele. 

IVlou sub soare 



Pe parcursul campionatului vom 
avea posibilitatea de a Tmbunatati anu- 
mite componente ale masinii. Astfel, 
dupa castigarea unui raliu, vom putea 
participa la niste teste pentru a face up- 
grade la motor, la amortizoare, la frane 
sau pentru a descoperi noi compozifii 
ale cauciucurilor. Orice avantaj este 
binevenit, mai ales cand oponenjii 
reusesc sa scoata timpi foarte buni pe 
masura ce avansam Tn joe. Spre bucuria 
mea, parca producatorii au mai echili- 
brat un pic timpii pe care-i scot acestia 
Tn modul advance. 

Buba mare a lui CMR 3 era multi- 
player-ul. Crabindu-se sa-l lanseze si pe 
PC, dupa ce a aparut mai Tntai pe ton 
sole, Codemasters parca Tl fac usera sa 
fie, nu alta. De data aceasta, lucrurile 
stau altfel. Timpul care a trecut de la 
lansarea lui Colin McRae 04 pentru 
console si pana la versiunea pentru PC 
(cateva luni bune) a fost foiosit cu suc- 
ces de producatori, acestia acordand 
mai multa atenjie implementarii jocului. 
Dovada sta si multiplayer-ul. In LAN sau 
pe Internet ne vom putea bucura de 
cursele Tncinse Tntre pana la opt jucS- 
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tori. Modalitatea pe care au gasit-o pro- 
ducatorii pentru a impaca raliul, ce pre- 
supune un singur jucator aflat pe traseu 
in lupta impotriva timpuiui, si prezenta 
mai multor jucatori in multiplayer, a tost 
aceea de a concura impotriva unor opo- 
nenti fantoma. De fapt, numai masinile 
acestora sunt ghost, deplasandu-se pe 
traseu pe langa noi sau prin noi. Aceasta 
modal itate are avantajele ei, ce tin de 
specificul traseelor raliului (inguste, cu 
viraje stranse, in care nu intra doua 



masini in paralel) si de evitarea conflic- 
telor cu cei care nu au auzit de frana si 
care considera ca aruncarea celuilalt in 
afara traseului este cea mai buna moda- 
litate de a castiga. Are si dezavantaje, 
tocmai prin lipsa spectaculozitatii 
ciocnirilor de care vorbeam. 

Pentru Colin 

Frate, fa si tu ceva! Nu vreau sa zic 
ca WRC-ul nu mai are farmec fara tine, 



pentru c3 as minti, dar parca era mai 
fain sa fii si tu acolo, sa pot sa ma laud 
si eu ca am castigat WRC-ul cu masina 
ta. $i mai am un motiv pentru care te-as 
ruga sa te intorci in WRC: ar fi p3cat ca 
seria Colin McRae sa se incheie aici. 
Drept sa-ti spun, nici nu prea stiu ce ar 
putea sa-i fac5 sa iasa mai bine de atat, 
dar cu siguranja ca se vor gandi ei la 
ceva. 

■ Sebah 
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Nemesis of the Roman Empire 
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QR, Veni, vidi, 
vici, bla bla bla 
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Am avul de < Steva ori o< ,i/i,i sa fiu st3- 
pan pe soarta Imperiutui Roman. Mai 
fntai cu seria Caesar, apoi cu Praetorians 
si acum CU Nemesis of I he Roman Empire. 
DacS in primele doua* cazuri am avul 
grija ca Imperiul s«i se intinda cSl ii per- 
miteau limitele cunos< ute ale p3mantu- 
lui, acum m-am Irezil ca trebuie S3 pun 
c u botul pe labe acesi po|x>r cu tendinfe 
de hegemonie acuta. Cu alte cuvinte, 
Haemimont Games a produs un joe, 
distribuil de c3tre Enlight (aceeasi care 
ne-a dele< lai, printre altele, cu X-' The 
Threat si cu Wars & Warriors: loan of 
Arc), joe care continua cu succes, clupa 
Cum vom veclea, seria inceputa cle 
Celtic Kings: Rage of War. 

Tilul noului joe - Nemesis of the Ro- 
man Empire - ascunde ameninjare 



ieti, punem de-un 

.rifinu, tcv.i? 
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serioasS. Cartagina a tost oarec um umilita 1 
de Roma clupa primul ra/hoi punk si, 
clupa ce a pierdlit suprematia |x> insulele 
din apropierea Italiei, s-a trezit c3 mai are 
cle pistil si datorii de razboi. Pentru o 
superputere mondialS a tost prea mult. 

Urmarea nu s-a iSsal mult timp asleptala: 
claca insulele respec live au clevenil pentru 
moment inaccesihile, intotcleauna va 
exista o llx-rie cle cu< erit. Si, uile-asa, 
clomnul Hannibal, in fruntea unei annate 
care pregatea romanilor o surprizd cleloc 
pick uta (puternica, inalta, cu tilclesi, 
trompa" si urechi imense), si-a Irx epul 
plimbarea prin sud vestul Europei, prin 
Alpi... pana in ci/muli|a-c uihusor cle 
latinitate. Istoria ne povesteste c3 aici 
aventura s-a terminal totusi prost ix^ntru 
Hannibal. Unul Scipio, ulterior zis At'ri- 
canul, a imblanzit definitiv 
turma cle eletanti cartagi- 
nezi. Insa Nemesis of the 
Roman Empire ne permite 
sd cldm un pic peste cap 
istoria si sa ne juc am cle-.i 
umilirea Imperiului 
Roman. 

Facta, non verba! 

Pana am ajuns sa joe 
elect iv NotRE, n-am auzit 
cine stie ce laude la 



adresa noului joe cle ta< lie a, strategie si 
role playing cle la Haemimont Games. 
Din contra: ba ca e plictisitor, ba ca e 
demodat, ba ca* e imposibil, ba c3 are 
prost u I obicei cle .1 era pa frecvent si de 
a te trimite direct pe desktop. Aclevarul 
este c .1 m-am obisnuil destul cle greu cu 
el, mai ales c3 sunt cam diletant in 
materie cle Celtic Kings. Si totusi... clupa 
zi cle chinuri si suterinte, marcata cle 
„Aaaaa" si „Pai spune asa!", am prins 
gustul Nemesis-ului si conceptul cle 
program cle lucru cle opt ore mi s-a sters 
din minte. M-a acaparat, A lumina si 
noapte intuneric. Ba chiar si BogclanS a 
ramas blocat langa mine cand, acum 
cateva zile, a venit la sfarsitul zilei cle 
munca s3-si ia la revedere. A vdzut c3 
jucam Nemesis of the Roman Empire si 
vreo cinci ore si-a tot luat la revedere... 
Concluzia povestii? Nemesis of the 
Roman Empire este un joe excelent. 
Desi curba de invalare este destul cle 
lunga (Oameni buni, cititi indicatiile din 
meniul principal, ca altfel o sa va clafi cu 
capul de tofi peretii!), jocul este bine 
balansat cu multe elemente tactice ex- 
celent implementate. Strategic, jocul 
este de asemenea solid, data fiind inte- 
ligenta artificial! ( are uneori da semne 
c a poate chiar sa gandeasca si, mai 
mult, sa-l insele pe jucatorul comod sau 
neatent. Este unul dintre putinele cazuri 
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Atac asupra Messanei... 



Si a pa rare disperata 
Linua arena. 
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in care chiar am avul senzatia cS Al-ul I 

„nu stie cS acesta este door un joe" 
(cum caracterizau cei de la Black Cactus 
Al-ul din Warrior Kings). 1 

Nemesis of the Roman Empire este, 
conform model actuate, o combinatie 
RTS/RTT/RPG (cu accent pe RTS), un lei 
cle Age of Empires in care eroii (unitati 
speciale) acumuleaza experienta, pe ( are 
o transfers partial unitatilor subordonate. 
A fost exclusa partea cle constructie si cle i 
colectare a resurselor (in mod traditional, i 
din ferme, din pacluri, din mine etc.). ] 

Moclelul, similar sistemului din Warrior 
Kings, este acela al aprovizionSrii 
„centrului" cle catre „sateliti" (satele aflate 
sub comanda jucatorului trimit provizii 
inspre beneficiari - alte sate, forturi, out- 
post-uri sau settlement-uri). Desi exista o 
limits a populatiei de tarani, singura 
limits a numarului de soldati este up- 
keep-ul itotusi, cantitatea de mancare i 

generata pe o harta poate sustine trupe 
extrem de numeroase). 

Varietatea gameplay-ului din NotRE 
este data tocmai cle amestecul de ge- 
nu'ri. Exista o parte tacticS purS (pe siste- 
mul piatra-foarfece-hartie), una strate- 
gics (jocul poate fi controlat aproape 
integral pe harta misiunii respective, cu 
exceptia cazurilor in care este nevoie de 
control ..la imitate") si una de role playing. 
Eroii cresc in nivel, au la dispozitie o 
gramada cle obiecte magice Lgasibile" 
in locuri speciale - mine sau situri gen 
Stonehenge) si influenteaza din plin 
desfasurarea evenimentelor. Unui erou 
ii pot fi atasate maxim 50 de unitati. care ■ 
beneficiazS de experienta sa. Deduceti / 
singuri ce inseamna sa arunci un erou . 
de nivel 60, insotit chiar si de trupe tara 
pretentii, impotriva unuia de nivel 12. 
Ultimul va pierde invariabil, indiferent 
cle cat de puternice ii sunt unitati le. 



Et in Arcadia ego 

Sd spui cS lumea din Nemesis of 

the Roman Empire este dinamicS este 
prea putin. 

locul oferS patru civiliza|ii princi- 
pale: cartaginezi, iberic i, gali si romani, 
fiec are cu c ladirile, unitalile si tacticile 
proprii (desi unele optiuni sunt co- 
mune). Grafica este foarte asemSnStoare 
CU aceea din Celtic Kings, adicS, zic eu, 
excelenta si perfect functionala. Anima- 
tiile unitatilor sunt ac c eptabile, c ladirile 
sunt cat cle cat reprezentate la scara, iar 
perspectiva izometrica, fara pretentii 
3D, este foarte c omocla. Dac.1 sunteti 
jucatori pasionati cle RTS-uri „c lasic e", 
v3 veti simti in largul vcjstru. Poate mu- 
zica este cam repetitiva insa, per total, 
sunetul este OK. 

Nemesis of the Roman Empire a fost 
exact jocul de care cluceam lipsa. Fie i ,i 
jurati in modul Adventure (campanii cle 
lungimi diferite, cu cele patru civilizatii), 
fie c3 jucati in multi|)layer (uncle se vede 
cu adevarat valoarea jocului), sunt 
aproape sigur cS nu veti fi dezamagiji 
'daca veti reusi sa stapaniti si tactic a, si 
strategia, si elementele de role playin 
Ave... H 
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La pomul laudat sa nu te duci cu sac(r)ul 



In lunga mea carierS de tiietor de frun- 
za la caini (cu ajutorul calculatorului si 
al sutelor de metode de a pierde timpul 
folosindu-l) am asistat la o groaza de 
isterii in masa" iscate de cate un joe pe 
calculator mai mult sau mai putin inte- 
ligent. La Tnceput a fost Elite si o gra- 
mada de omuleji care fSceau comert, 
anihilau piraji si explorau galaxii intregi. 
Elite a fost urmat de Dizzy, care a sSdit 
samburele adventure-ului in mine. 
Putin mai Tncolo a aparut Lupanstain 
acela, urmat de DOOM, Quake, 
Starcraft, Warcraft si multe alte titluri res- 
ponsabile de mii de ani pierduti de 
gamerii de pretutindeni. Insa nimic 
dintre acestea nu prevedea mania, ce 
avea sa cuprinda comunitati Tntregi, 
iscata de aparitia lui Diablo II. Care, 
odata aparut, n-a mai vrut in ruptul ca- 
pului sa dispar«i. Tocmai cand ma Tntre- 
bam „Pana cand?????", niste nemti 
aproape de treaba (o s3 vedem imediat 
de ce) au Tncercat, timid ce-i drept, sa-i 
dea regelui in cap. Pentru cititorii mai 
tineri si dornici de informatie pura, indi- 
vizii amintiti mai sus au produs un joe 
numit Sacred, ce se vrea un „Diablo II 
killer". 

Regele a murit:? 

Raspunsul este un „NU" hotarat, 
chiar daca la un moment dat am fost 
ingrijorat cd o sa se Tntample asa. Siste- 
mul imunitar al lui Diablo II, desi foarte 
bine pus la punct, prezenta cateva gau- 
rele, care au putut fi exploatate de catre 
printisorii care doreau s3-i ia locul. 
Prima dintre ele, si cea mai importanta, 
ar fi elementul Role Playing. Sa-mi fie cu 
iertare, dar Role Playing Tnseamna mult 
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mai mult decat zeci de mii de item-uri 
sau zeci de mii de monstri. Mai trebuie 
si un praf de dialog sau o lingurita de 
quest optional, atat cat sa te faca sa crezi 
ca ai si tu ceva de spus in toata deban- 
dada aia si nu esti numai un omulet cu o 
sabie cat stalpul. In fine, exact Tn punctul 
acesta a fost atacat Diablo de c3tre re- 
galul sau var, Sacred. 

Cu sus numitul, Ascaron a obtinut 
ceva mai mult decat un H&S clasic. Pe 
langa quest-ul principal, alcatuit la ran- 
dul sau dintr-o groaza (Tn comparatie cu 
Diablo) de sub-quest-uri, mai exista 
aproape 200 de misiuni secundare ab- 
solut optionale. Vrei sS fii eroul unui 
satuc uitat de lume? Nimic mai simplu. 
Asculti pasurile locuitorilor si incerci sa-i 
multumesti pe to|i. Nu vrei? La fel de 
simplu, potj sa-i lasi in plata Domnului 
si sa-|i vezi de drum. La prima vedere, 
totul pare idilic. Insa intelepciunea 
populara nu rezista si Tsi baga nasul si 
Tn oala Sacred-ului. Respectiva Tntelep- 
ciune populara are ceva cu merele fru- 
moase care, Tn acceptiunea omului de 
rand, trebuie sa fie si gaunoase. Ei bine, 
desi 200 suna bine, aproape toate 
quest-urile secundare se rezuma la „du-te 
undeva si curata pe cineva", fapt ce 
contribuie la o crestere semnificativ3 a 
indicelui de lehamite. Unde mai pui ca, 
daca esti ghinionist (sau norocos, de- 
pinde de scop), afli de un quest de-abia 
dupa ce l-ai terminat. Asta Tn caz c5 mi- 
siunea poate fi terminata. Daca nu gasifi 
apa, deschideti consola $i tastafi 
„wasser"... Desi toata fraza pare sa nu 
aib5 nici un sens, o sa va prindeti voi 
cand va veni timpul. $i tin sa multumesc 
{igancii careia i-am salvat satul pentru 
tonele de experienja primite de fiecare 
data cand vorbeam cu ea. 

Cu toate acestea, storyline-ul 
(interesant, v3 spun eu... nu ma 
apuc sa povestesc) si cele 200 
de surse de experienta repre- 
zinta muuult mai mult decat 
ceea ce ne ofera Diablo. 

De sabie nu va pieri 

Desi Diablo scoate sabia, nu de 
ea va pieri (Tn caz ca va pieri) pentru ca, 
la acest capitol (arme'n'stuff) exceleaza, 




oricat de mult a 
Tncercat Sacred s3 
ne convinga de 
contrariu. Si a Tn- 
cercat, credeti-ma, 
numarul de item-uri 
fiind aproape impre- 
sionant. Magice sau nu, sa- 
biile, topoarele, batele si ar- 
curile pot fi gasite Tn cantitaji si 
variante cu care celor de la 
Ascaron nu le e rusine sa ias5 
Tn lumea mare. Introducerea 
seturilor este si ea o Tncer- 
care timida de a mari 
rejucabilitatea. Din 
pacate, fiecare 
persona j din 
cele sase 
introduse Tn 
joe bene- 
ficiaza de 
obiecte 
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specifice clasei sale, obiecte inutili- 
zabile de restul lumii. Acest lucru nu 
m-ar deranja daca pe parcursul 
jocului obiectele specifice cla- 
sei alese de mine nu ar fi 
aproape imposibil de gasit, in 
timp ce ploua 
cu chestii pe 
care nu le pot 
folosi. 



La castel... 



I. 



r-1 



1 




Tot la 
capitolul 

obiecte se 
Tnscriu si potiu- 
nile. Cinci la numar, 
sunt deosebit de 
folositoare viejii, 
experienjei... etc. 
Dar, pe cat de 
folositoare sunt, pe 
, it.it de greu le gasesti. 
Dusmanii omorati rar lasa sa 
scape cate una, iar negustorii au o 
oferta destul de limitata, fapt ce duce la 
un macel mai strategic, unde dictonul 
„divide et impera" joacS un rol extrem 
de important. Din fericire pentru 
romani, individul situat providential la 
capatul opus al sabiei este destul de 
idiot sa-|i cada in curs3, dar destul de 
destept (sa Tncerce) sa scape din ea si sa 
(incerce sa) se intoarca' in siguran|a 
oterita de gasca. 
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Pe Arge^ in jos 

Lumea in care i{i faci de cap este 
absolut imensa. In patru ore de joe reu- 
sisem sa parcurg numai 5% din ea, ceea 
ce ma face sa cred ca Sacred poate oferi 
eel putin 80 de ore de joe. In plus, totul 
se petrece pe aceeasi harta si astfel \i se 
da senzatia aia de nimicnicie pe care eu 
o caut in aproape orice RPG si o gasese 
destul de rar. Sentimentul placut se 
transforma insa in ceva mai putin placul 
atunei cand esti obligat s,1 pareurgi ju- 
matate de harta in cautarea unui satuc, 
in timp ce hoardele de inamici Iti sufla 
in spate. Acelasi sentiment redevine pla- 
cut atunei cand ti se da un cal, cu aju- 
torul earuia timpul de deplasare s< ade 



si neprietenii nu te mai pot ajunge din 
urma. Tot pentru eliminarea timpilor 
morti au fost presarate pe toata intinde- 
rea hartii si niste portaluri care te trans 
porta instant din loc in loc. Pentru ca 
intr-un asemenea univers te poti pierde 
destul de usor, Asearon ne-a miluit cu 
un mod de cartografiere de toata fru- 
musetea. Lasand la o parte aspectul 
grafic (care arata bine de tot) hartulia 
asta este extrem de utila si reuseste sa te 
ajute in majoritatea cazurilor. 

Mediul inconjurator arata destul de 
bine, Sacred avand sub capota un mo- 
toras grafic decent ce aminteste in mare 
parte de Beyond Divinity, pentru ca 
mosteneste aceeasi grija pentru detaliu. 
Datorita distantcloi ne < ore l.i un mo- 
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J- merit dat vei fi nevoit sa le parcurgi, 
Ascaron a implementat si o tunctie de 
zoom, pe care te asigur ca o vei tolosi 
frecvent, mai ales daca vrei sa admiri de 
aproape noua armura a gigelului tau. 
Sau sa ai o imagine de ansamblu. 

Cu Manole zece 

Personajele sunt sase la numar si 
care mai de care mai exotice, iar printre 
ele se regasesc atat magic-users, cat si 
adepfi ai stilului ciobanesc. Daca iti plac 
bStaia si forta bruta, gladiatorul este 
ideal. Daca, in schimb, ti-ai petrecut mai 
mult timp prin biblioteci decat prin sa- 
lile de forta, un battle-mage este potrivit. 
Intre cei doi se situeaza convenabil una 
bucata dark-elf (un fel de ninja al fan- 
tasy-urilor), o bucata (si ce bucata!) de 
vampirita, un elf de padure si, nu in 
ultimul rand, o serafima (nu stiam c3 
ingerii au sex... si mai ales sani). Indivi- 
dul (individa) pe care il(o) controlezi de-a 
lungul multor ore de dat cu sabia sau 
cu vraja este un(o) tip(a) complex(a). Pe 
parcursul aventurii tale, va deveni si mai 
complex(S), pentru ca la sfarsit sa nu 
mai deosebim realul de imaginar. Siste- 
mul de skill-uri s-a impartit in doua. Pe 
de-o parte sunt acelea pe care le poti 
invata avansand in nivel (asemanator cu 
Diablo) si care ofera o mulfime de bo- 
nusuri, iar de cealalta parte se situeaza 
asa numitele „combat arts", care pot fi 
comparate cu vrajile din acelasi Diablo. 
Acestea din urma pot fi invatate ca 
urmare a folosirii unor rune (destul de 
greu de gasit) si pot fi grupate (contra 
cost) in combo-uri devastatoare. Daca" 




skill-urile si vrajile au ramas, mana a 
disparut complet, iar resursa principals 
a devenit timpul. Mai concret, fiecare 
vraja (sau atac special, depinde de 
personaj) necesita un timp de reincar- 
care, ce, in mod absolut i logic, se m3- 
reste odata cu avansarea in nivel a 
respectivei abilitati (inca o bila neagra 
pentru Ascaron). In rest... atributele sunt 
cele specifice oricarui RPG, modul 
combat poate fi initiat printr-un simplu 
die si poate fi continuat prin repetarea 
acliunii precedente. Sau, mult mai 
simplu, dai die si fii asa. Interfaja ca 
interfafa... Unii o gasesc stresanta (mai 
ales in timpul luptelor), alfii au o parere 




foarte buna despre ea. Eu sunt unul 
d intre cei din urma. 



Dracul nu moare 



Avand in vedere ca nu am vazut 
m< iodata un drac mort, eu cred ca 
Diablo nu o sa mo.ira. Cei putin nu 
acum si nu de mana nemtilor. Dar asta 
nu inseamna ca nu ar trebui s3 se simta 
amenintat. Sacred reprezinta o expe- 
rienta interesanta si, daca ar fi aparut 
acum cafiva ani, cand Diablo nu era 
decat un prune, atunci am fi tost mar- 
torii unei batalii pe cinste. Asa, nu sun- 
tern decat martorii unui joe bun, care 
putea fi aproape perfect. Dar n-a fost sa 
fie, asa c5 nu-mi ramane decat sa astept 
Beyond Divinity. Sau, pana atunci, sa 
intru pe ascaron.net (un fel de battle.net) 
si sa trag un multiplayer pe cinste. 

■ cioLAN 
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Half-Life 2? 
DOOM 3?... pfui... 

De cot limp asteapta comunitatea juca- 
lorilor cle FPS-uri ceva nou si original si 
care sa Ti clea pe spate? De mult! Cei de 
la id si Valve ne ameninta cu cele mai 
bune jocuri ever scoase pe piata. Dupa 
ce ne-au tinut, si ne Jin in continuare, o 
gramada cle vreme cu inima la gura s3 
vedem a opta si a noua minune a lumii, 
vine Ubisoft care, impreuna cu cei de la 
CryTek, a spart gura targului cu Far Cry. 
Ubi nici nu se putea gandi la o mai 
bund alegere a momentului lansdrii 
,h estui joe, deoarece toata lumea era 
preg3titd pentru ceva, nu se stia ce, dar 
oricum astepta ceva nou. Poate c3 data 
Far Cry ar ti tost si el amanat la tel ca 
pretenclentele sale directe la titlul de eel 
mai bun FPS al anului si ar ti aparut la 
minim o saptaman<i distanta, nu ar mai 
ti avul acelasi impact la public . 

l)«ii iata c a nu a tost amanat si a tost 
primul care a introdus elementele pe 
< .ne toata lumea dorea sS le v.ula. Nu 
ati ju( .u ini .i I .ii Cry? P8i aruncati 
re\ ista din mana, mergeji la < el mai 
apropiat magazin si (umparati-l! Nu va 
merge pentru i .1 nu aveli sistcm 
performant? I ui.iti banii de intretinere si 
de rata la Flan< si mergeti la c el mai 
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apropiat magazin si faceji-v3 un up- 
grade! Nu de alta, dar este pacat sa 
piercleji asa ceva si sa va" pastraji doar 
pentru mastodontii, care nu mai vin 
odata, pregatiti de id si de Valve. 

Originalitate sau nu 

Nu se poate spune c3 Far Cry 
abunda din punct de vedere al 
originalitSt'i- Ba < hiardimpotrivS. Dac3 
slai un pi< si il analizezi cu atenfie, bagi 
de seama" c:3 majoritatea elementelor 
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( omponente ale jo< ului suni 
imprumutale de ic i, de colo. 
Nu poti s.i nu observi 
similarilati intre monslrii din 
Far Cry si cei din DOOM \. 
Filmele si imaginiledin 
DOOM 5 (c au apSrul p.'ma 
a< um par< .i ne prezentau o 
avanpremier3 a jo< ului de 
fa|a. Mai |ii minte in Half-I ife 
( um obisnuiau monslrii s,i 

termine de mancal un 
individ chiar in momentul in 
< are se nimerea s3 intri in 
( amera respei tiv3 si s,i 
dispara prinlr-o < ondui 13 
imedial c um te simtcaul Ei 
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Subtitlul de la Dead Man's Hand 

bine, aceste lucruri sunt la fel de 
iici vente in I ar Cry < a si in Half-Life. 
Toate peisajele .>< elea fantastit e 
prezentate In filmuletele despre HL2, ce 
ne fcceau s,i salivSm < a nebunii in fata 
monitoarelor, sunl prezente in totalitate 

ai( i. Dar slii care esle de rapt punctul 
forte al & hlpei de produ< tie de la 
CryTek^ Faptul < 3 ei au SCOS primii 
produsul Unit, si nu competitorii lor 
dirc( ti. Nimeni nu se poate pldnge sau 
I omenta i 3 elementele principale ale 
jocului sunt furate de i< i, de < olo, 
deoarei <• nu se poate justilica punand 
i,il,i m lata produsul pl.igi.it CU eel 

( onsiderat plagiator. De ce? Pentru ( a 
produsul consideral sursa* de inspirafie 

nu esle ni( aieri. I sir m< a in la/a de 

proiet t. 

Asa c ,i toate elementele i e urmau 
s,i fie < onsiderate revolutionare la 
momentul apartyiei celot dou3 jocuri 
ajunse etalon au tost prezentate 
publii ului I. "!-; de i 3tre unn, i are au 
aratat ( a zicala „< ine tai e, fa< e" a 
iuik lion.ii in* ,i (i data. In momentul in 
c arc s( riam preview-ul la acesl joe, nici 
nu ma asteptam s3 un e pe podiumul 
unde atai de putini ajung. Intr-adevSr, 
se vorbea despre un sistem ii/i< 

nemaiva/ul, despre nislc peisaje si 

detalii grafi< e duse la extrem. Oare ( ine 

mi-si laud, i produsul inainle de a-l ta< e, 
doar pentru .i inlluenta public til larg? 

I Jn all element t are nu esle original 
la acest joe este povestea in sine, dar 
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\ modurile in care ea evolueaz.1 si cap.1t.1 
contur sunt des.lv.irsite. Eternul tost 
solclat din trupele de elit.1, care ajunge 
pe o insula 1 unde un doctor nebun face 
experiente pe oameni si animate, nu 
este deloc un subiect nou si atr.1g.1tor. 
Scenariu tipic pentru omor in st.inga si 
in dreapta, mai ales c.1 si aduce a 
DOOM 3. Mutanti, experience? S.1 tim 
seriosi, fumat de mult subiectul. Dar, iar 
acest „d<ir" face dilerenta gigantic a intre 
Far Cry si restul, modul in care este 
pus.1 problema difer.1 total. Nu incerci 
s3 scapi, nu te complaci in situatie, nu 
te duci dup.1 cum bate vanlul doar 
pentru a sc.lpa. Nu esti un Gordon 
Freeman, care se ascunde de soldatii 
care il h.1ituiesc ca pe un sobolan. 
Situatia st.1 tocmai invers. Mercenarii, 
trupele de elita si monstrii sunt cei 
h.lituiti de tine. Povestea o fad tu, nu ti-o 
da nimeni pe tav.i. Sa nu ma intelegi 
gresit, totul este perfect liniar (din 
punctul de veclere al povestii), alegerile 
pe care le fad merg pe un singur tipar, 
dar chiar ai senzajia c5 asa trebuie 
f.lc ut, nu esti obligat s<1 pleci spinarea si 
s3 Uimezi drumul indicat de cine stie 
cine. Cu alte cuvinte, esti un CINEVA! 

Cand ap.lruse demo-ul si am v.lzut 
plajele acelea insorite, pline de vegetatie 
si cu o apa albastra, albastra, m-am 
bucurat, dar imediat m-am si 
cutremurat. Mi-a tost team.1 c3 tot jocul 
te vei plimba pe aceste meleaguri 
edenice, trumoase intr-adev.lr, dar care 
deveneau foarte repede repetitive. Am 
inceput jocul si primele misiuni le-am 
avut pe acele plaje. M-am speriat si mai 
tare, dar dup-aceea a venit variajia. Si 
domnilor, ce variatie... credeaji c3 a{i 
v3zut tot ce este de vazut in materie de 



coridoare si interioare? V.1 inselaji 
amarnic. Chiar eternul nemultumit la 
capitolul coridoare $i cutii - cutiile 
domnilor, cutiile- Marius Ghinea, a 
spus c.1 arat.1 bine. Lumini, texturi 
incredibil de reale, culori pastelate si 
totusi normale tac deliciul plimb.lrilor 
prin camerele cladirilor pe unde te 
perinzi. Ai avut vreodat.1 impresia c.1 
jocul se transform.1 in film? Dad nu, 
inseamn.1 c.1 nu ai jucal Far Cry. 

Frumusetile patriei trigene 

Cry Engine este eel mai performant 
engine grafic ce este disponibil la ora 
actuals pentru mase. $i ca s.1 nu crezi 
c3 iti spun prostii, iti voi da cateva 
exemple despre ce este in stare sa lac a 
si sa imi spui unde ai mai vazut asa 
ceva. Pe langa apa incredibil de ap3 si, 
in general, aspectul grafic al tuturor 
elementelor din joe, mai sunt efectele 
pe care mediul inconjurator le resimte 
in urma actiunilor intreprinse de tine ^i 
de prietenii tai trigeni. Ce inseamna 
asta? Imagineaza-ti tin elicopter care se 
ridica de la sol si impr.lstie prat, totul 
este in regula. Apoi trece pe deasupra 
unul pale de palmieri ce se indoaie de 
la curentul de aer f.icut de palele 
elicopterului. Crezi c3 asa este scenariul 
si c a este pre-setat s.1 facS asa. Dar 
elicopterul vine dupa tine oriunde te-ai 
ascunde, nisipul se ridica de 
pretutindeni, iar toti palmierii urmaresc 
miscarea curentului de aer disloc at si tu 
mori pentru c.1 Liiti sa mai fugi si te uiti la 
minunile tehnologice. 

Din nefericire, mai sunt si nijte parti 
cxagerate, cum ar fi luc irile mult prea 
ireale de pe pielea personajelor, de 



parc.1 ar fi cromate. Nu prea am v.lzut 
pe nimeni s.1 aib.i o piele atat de 
stralucitoare, poate doar in anumite 
filme de categorie X, unde uleiul de 
corp are calitati lubrifiante cu un scop 
evident. Si mai sunt si unii monstruleti 
care se bucur.1 de o calitate grafica 
relativa, de parc.1 ar fi prea putin 
semnificativi pentru calitatea jocului, cu 
toate c.1 te intalnesti cu ei pe tot 
parcursul actiunii. 

Inteligenta artificials este alt punct 
care face deliciul jocului. In Far Cry este 
folosit unul dintre cele mai bine f.lcute 
Al-uri ale jocurilor actuale. Ca 
nic iodat.1, spiritul de turm.1 nu este 
echivalentul hoardelor de inamici. Nu 
credeam vreodat.1 c.1 diversiunea va fi 
punctul forte al Al-ului. Cine se astepta 
ca cinci-sase sold.ltei s.1 iti atrag.1 atentja 
asupra unei porti, iar ca alti trei s.1 
ocoleasc.1 pe un coridor pentru a-ti 
c.ldea in spate? Cu toate acestea, si la 
capitolul Al mai sunt unele sc.1p.1ri. 
Oricat de bine ai fi ascuns in vegeta{ia 
abundent.1, b.lietii tot te observ.1 de la o 
jum.ltate de kilometru, c^ alt.1 data s3 
stea in bibliotec.1 intorsi cu spatele la 
usa pe care tu tocmai ai intrat, clup.1 ce 
ai tras ca nebunul din us.1 in zeci de 
camarazi de-ai lor. Oricum, adeptii 
lucrului in echip.1, at.it monstrii, cat si 
mercenarii sunt usor de omorat in 
momentul in care reusesti s.l-i desparti 
sail s.i-i decimezi. Pentru realizarea 
acestui lucru te vei folosi de armele din 
dotare care, cu toate c .1 nu sunt multe la 
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viata ^i ai treil 





f urtul 1 r> 

illlllll SUTSi iif 



portanl al 
ilui trecut So- 
il Incredibil, 
in utr b 
c emeala* electronics 
..,. nu cred c3 .1 fnjeles 
nimenl (poate In afara* de 1 ei de la '■ 
gravitatea situa|iei. PanS la urma, 

-.■'. ". |(kuI i) s.i apara In cele din urma si 
oricum si spargS tot nu? Numai nu 
cumva s9 fie lansal DOOM 3 inainti 
.iiiiiu 1 sS vezi probleme... 

V inn. 1 hi siiu 1 u ce s3 compai situatia 
asta... Cu povestea cu vanatorul dire fti 
dupa doi iepuri si nu prinde ni< i unul? Cu 
pilda aia din batrani 1 are zice c3 buturuga 
rSstoarna" carul mare? I 5 ne 

asteptam cu tofji ca In yriitorul apropial s3 
vedem lumina si, mai ales, noua generate 

de ,1 doua coborare .1 
Idfx-ului pe pamant, cu dou2 variante: 
IXX)M 3 si Half-Life 2. 

haios (sau nu? e < 3 am urmanl cu 
-'-• aproape evolutia celoi douS jo> 
>li< il, bStalid dintre (.'It-), tncat nu 



numar, sunt perfect echilibrate si fiecare 
este folosita cu tin anumit scop: eternul 
Ml 6, apoi arma cu amortizor MP5 
H&K, Desert Eagle-ul toarte puternic, 
doua cirme automate cu un zoom relativ 
si excelenta armd cu luneta, care te 
ajuta enorm. Dar poate cea mai 
importanta* ustensila a ta este hinoclul, 
ce iti inclicci unitatile inamice, lucru 
extraordinar cle util pentru 
recunoasterea terenului si evaluarea 
tortelor inamice. In plus, este clotat cu 



,iiu puiui s3 concepem c3 surpriza va v< 
ahundeva Pentru 1 3, folosindu-se de un n 
ntal, 1 ai < !rj .1 ret 
. 1 gloria vanata de cele doua jocuri 
atunci macai acel .11,11 de iuportam 
pe care-l spui uimil in 1,11,1 unui lucru nou. 

Nu vreau s3 sugi re2 1 3 datoritS Fi 
Cry-ukii cele doua jocuri mai mis aminti 
vor pierde din importanta. Far Cry este 1 
jo< cu problemele sale si sunt sigur 1 .1 v 
depSsil la multe capHole de 1 lalf-Life 2 
I M h )\\ ; (poat >i in 

i.M va rSmane intotdeauna un pu 
de hi lume mari. 

..Ai vazul monstril din 1 K X I 
coridoarele alea ruginite? Superb..." „Da, 
dar in atent ce seamana* 1 u 1 ai Cry!" 

.Dumnezeule! Grafica din 1 larf-l ifi 
este superbai 1 ii atenl i um arata apal' '< 
mai in minte cand am vazut prima data a 
asta In 1 ai 1 

Poate nu este 
fa(3 de unii, 
dar voih.i ai 
,.nu ,1 /is nimenl 1 3 
vs 11 iisni". Si, in c ele 
din urma, 1 e < ontea- 

fcH noi , 1 ven 1 de 



un microton directional ce iti da 
informatii despre situatia din bazele pe 
care urmeaza sa le „verifici". Mai ales 
ca nu este un singur mod de a ajunge la 
obiectiv, Hind intotdeauna eel putin 
cloua-trei cai. Barca cu motor poate fi o 
optiune; claca nu ifi place apa, poti s3 






Vrooom... 

iei calea aerului tolosind un deltaplan, 
iar dac3 ai rdu de inaltime si nu ai rau 
cle masin5, te clai cu jeep-ul. Evident, 
po|i sa o iei si taras-grapis, de-a dreptul 
si cu capul inainte pe eterna cale a 
autopingelei. 

Lumea incepe s?i se termina cu 
mine 

L-am vrut, l-am jucat, i-am multumit 
Cerului pentru ca am avut ocazia sa vacl 
asa ceva si pe calculatorul meu. Acum 
am finalmente un termen cle comparatje 
pentru FPS-urile care vor urma sa apara. 
Acest lucru este cert. Etalonul cle baza la 
care ma voi referi cle acum incolo nu 
vor mai fi Half-Life, Splinter Cell sau mai 
Stiu eu care dintre Unreal Tournament-e. 
Ma declar foarte multumit, si cle acum 
incolo cloar asa ceva vreau sa imi insta- 
lez. Nu mai accept sa joe chestii gen 
Popice Unlimited sau Smack The Teniss. 
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S*met 9/10 

Gameplay 9/10 
Multiplayer 9/10 
Storyline 9/10 
Impresie 10/10 
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CSI: Dark Motives 




Elementar, draga Watson... 



r<g* 



Am niste prejudecafi crescute cu grija si 
hranite cu foarte multe dezamagiri. Luna 
trecuta faceam misto de Bad Boys II 
fnainte sa vad jocul, pentru simplul mo- 
tiv cd nu mai cred sa existe un joe: care 
sa poarte numele unui film/serial de suc- 
ces si care sa fie mai mult decat o ?n< ei 
care ieftina de a baga produsul respectiv 
pe gatul unor noi „consumatori". La tel s-a 
intamplat si in momentul Tn care a venit 
primul joe bazat pe serialul CSI: Crime 
Scene Investigation, l-am citit numele si 
am fugit de el ca dracu' de tamaie. Ce£ 
vrefi, am vazut serialul, mi s-a parut 
excelent si, sincer, am preferat sa raman 
cu episoadele de la TV decat sa rise o 
de/amagire crunla cu un joe facut prost. 
In plus, Koniee pusese deja mana 

De-a Sherlock Holmes 

Nu o sa va mai fac inca o data teo- 
ria cu Ubisot't si planurile lor de domi- 
nate globala (pentru detalii, cititi re- 



view-ul de Pandora Tomorrow). Ba 
chiar imi bag singur pumnul in gura si 
nu o sa bat campii despre cum ince- 
pand cu Game Content Manager-ul si 
eontinuand cu toata echipa de testeri, 
nu o sa gasiti decat romani prin credit- 
urile joeului. Nu, doamnelor si dom- 
nilor, eu CHIAR am sa incerc sa vorbesc 
despre jocul Tn sine. 

Asadar, inarmat cu toata rabdarea 
disponibila pe ziua respectiva, cu tot 
bunul-simt pe care l-am putut gasi si cu 
toata toleranja aeumulata in ultimii ani, 
am purees la a instala si apoi chiar la a 
juca CSI: Dark Motives, sequel al unui 
joe si joe al unui serial. Bun, echipa de 
specialisti de la CSI acjioneaza' in raza 
comunei Las Vegas si are ca scop elu- 
( idarea misterelorce planeaza de obi- 
cei deasupra unei crime deorice lei 
(daca te ui{i pe Disc overy la F orensk 
Detectives, atunci esti pe lungimea de 
unda buna). Tu, pifan cu note mai mari 
decat toata generatia ta la un loc, esti 
invitat sa te alaturi echipei de super- 



specialisti de la CSI. Set'u' te asteapta 
dupa birou (apropo, sefu' e un personaj 
mult prea static, in comparajie cu seria- 
lul), iti prezinta echipa si te arunca di- 
rci I in gura lupului. 

Primul caz, primul partener. Jocul 
este struc turat pe cinci misiuni (cazuri), 
in tiecare dintre ele jucatorul tacand 
front comun cu un nou membru al 
echipei. Acestia au de obicei rolul de a 
te indruma si de a pune Tntrebari in 
locul tau. In rest, vei avea acces la sfatu- 
rile altor specialisti, fiecare cu domeniul 
si camaruta sa, ei fiind cei prin care vei 
putea „filtra" informafiile pe care le objii, 
pentru a ajunge in cele din urma la 
rezolvarea cazului. Po{i sa ceri o analiza 
amanunjita a unei amprente sau analiza 
ADN-ului gasit in sangele de pe o haina 
prafuita. Poti sa examinezi cadavre 
(mmm...) sau sa te rogi de domnul Brass 
sa iti ob(ina un mandat de perchezitie 
sau niste date confidenfiale de pe Inter- 
net (tipul e pesemne hacker in timpul 
liber). 




Scuze, am intrerupt ceva? 
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fo.itd activitatea ta de detfectiv care 
lucreaza" in cadrul unci echipe mai mari 
se desfasoara surprinzStor de.„ normal. 
Sincer, in momentul in care am pus 
mana pe joe, ma asteptam sa ma lovesc 
din pas in pas de semnele unei medio- 
critati specific© titlurflor de acest gen. 
Asa c ,i o s.i inn intelegeji surprinderea 
in momentul in care am realizat ca lu- 
crurile merg. Pur si simplu, totul curge 
cal st' poate de „obisnuit" pentru o ast- 
fel de activitate. Preiei un caz, faci mun- 
( a de teren, belesti ochii dupa indicii, 
mai tragi de limba un martor, compari 
doua amprente si simti cum incepi sa 
avansezi. Ai o banuiala de la inceput ca 
„the butler did it"? Si ce daca? Trebuie 
sa joci dupa reguli, dar in acelasi timp 
s3i|i asculji instinctele. 

Chiar daca este un joe liniar si toate 
regulile care ti se impun ar trebui sS te 
faca sa-i simti limitarile, o sa ajungi des- 
tul de rar sa te dai cu capul de pereji. 
Pentru ca fiecare caz este cat se poate 
de logic construit. Nu o sa prea gasesti 
nimic tras de par, pentru ca in cele din 
urma nu ineditul cazului conteaza, ci 
modul in care reusesti sa dezlegi itele si 
sa ajungi la adevar. Altfel spus, nu 
vanatul este important, ci vanatoarea in 
sine (pace!). 

Viva Las Vegas! 

Acumca am lamurit ca jocul este 
unul pe (are nu-mi e rusine sa-l am 
scris pe tricou, sa vedem cum s-a impa- 
cat cu serialul dupa care a tost realizat. 
Probabil, primul lucru pe cared poate 
face un producator ?ntr-un asemenea 
caz este sa puna mana pe voule acto- 
rilor (pe langa fejele lor, asta" e de inteles). 
Surprinzajor, din nou, nu humai ( .1 toji 
a< torii din serial si-au imprumutat vo( ile 
pentru joe, dar au mai si reusit s3 impti- 
me personajelor un aer ridicat de credi- 
bilitate. $tiu sigur ca nu toti actorii reu- 
sesc sa-si puna in valoare vocea in 
asemenea cazuri, dar in Q3I: Dark 
Motives, respectiviiiiti facut o treaba 
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Unul dintre multele instrumente pe care 
le ai la dispozitie 

serial si joe se estompeaza destul de 
mult, jocul are parte <;i de o serie de 
filmari reale (mai ales cand vine vorba 
despre panorame ale Las Vegas-ului), 
cele care ies in evidenja aici fiind 
aceleasi care fac si deliciul serialului (cei 
care se uita la el stiu despre ce vorbesc). 
$i nu numai atat, dar momentele Tn care 
aceste filmulete sunt inserate in a( tiune, 
dialoguri etc., se aseamana foarte mult 
cu ceea ce te-ai astepta sa vezi si in se 
rial, de unde si asemanarea despre care 
spuneam. 



*^^" 



Am fost tata lor! 



(serial/film) deja cunoscut. 

Fanilor serialului le recomand jocul 
f3ra sa mai stau pe ganduri, dar si 
pasionatilor de adventure si mai ales 
celor care dezleaga rebusuri si faceau 
\ie detec tivii (and erau mici si fara griji. 

■ Mrtza 



/ 



Verdict: Crima! 
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excelenta. |os palaria! Am inceput pe un ton negati\ 

Trecand^5este unele limitari date de ajuns sa ridic jocul in slavi, dar o sa 
engine-ul fizk (personaje 51), cu un 1 term in cat se poate de moderat jocul e 

background prerenderizat), lumealdin departe de a fi lipsit de bug-uri sau 

'ogslde pe computer se apropie rpdea- minusuri, insa este o experienja cum nu 

sona- se poate mai placuta. Este, asadar, o 

itorii, surpriza, eel putin pentru mine. Este 

j It bun unul dintre pu{inele jocuri care a reusit 

lult a sa faca ce sj* J bateau cu pumnii in plepl 

toate „minunile" de acum cativa ani: s3 

ia jucatorul si sa-l puna intr-un univers 
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ns de mult de cea din serial. P 
Jele seamana aproape perfect cu 
iar decoryrile sunt realizate cu 
gust. Ce mi-a placut insa eel mai 



fost pue>i simplu faptul ca inyfiele mo- 
mente chiar ai impresia ( a bariera dintre 
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Tom Clancy's Splinter Cell: 

Pandora. Tomorrow 



Cutia Pandorei 
sau sacul f ara 
fund? 

Cum poti s3 feci up om de peste 20 cle 
ani sa ramana cu gura cascata, s3 zbiere 
ca up copil si s3 se agite mai ceya ca 
clupa cloi litri cle cafea? ii pui o femeie in 
fatd? Ii dai cheile de la masina aia rosie 
si cu butoane multe? Ii spui c^ Brasovu' 
a castigat Liga Campionilor? Ei bine, in 
cazul redactorilor LEVEL, nu... Dar dac3 
stau bine s.i m3 gandesc, v3 mini, deoa- 
rece ramanem cu gura cascata la fiecare 
Faza a Zilei pe care o punem pe site, 
zbieram clupa masina rosie a nu siiu 
carui till cle mafiot, iar Sebah sigur o s3 
se agite chiar si pentru scaparea cle la 
retrogradare a Brasovului. Dar asta nu 
conteaz3, deoarece pentru un moment, 
acolo, am uitat cle temei, cle masini si de 
fotbal si ne-am aclus cu totii aminte cle 
filmelecu spioni, ninja si „gadget-uri" 
SF, in timp ce ne chioram la intunericul 
din Splinter Cell: Pandora Tomorrow. 

... maine-n toata tara! 

Glumeam mai demull cu Mike pe 
tenia noului logo al celor cle la Ubisoft. 
Stili voi, a la cle pare a vrea S3 le hipnoti- 
zeze si s3 te fac3 s3 le cumperi toate jo- 
curile. Radeam atunci si spuneam c3 
cine stie ce plan cle CU< erire a intregii 

lumi au francezii Sstia si c3 acum pro- 
babil se chinuiesc s3 facS rost de ceva 
fonduri pentru niscaiva rat hete nucle- 
are prostind poporul cu logo-ul 3la si 
tarand armatele cle zombie bipnoti/ali 
spre magazine, s3 le cumpere CD-urile. 
Ei. s-ar putea s3 ii avut dreptate... Ubi 
pare a ii de neopril tn ultimul limp, lan- 
s3nd joe in i dup3 jocuri, fiecare reu$ind 
53 impresioneze prin calitate si s3 ur< e 
undeva sus in topul celor mai bine v3n- 
dute jocuri. 

Unul dintre primele jocuri cu (are 
Ubi si-a incepul ascensiunea a fast 
Splinter Cell, lansat in urma ( u vreun i\n 
si jucat cam cle mai toatS suflarea game- 
ristica. In cele din urma, Irani ezii au de- 
c is i a inc3 mai pot stoarce « eva bani de 





spinarea lui Sam Fisher si ne tenteaza 
■cum cu Pandora Tomorrow, urmarea 
primului Spliner Cell, mai mult un ex- 
pansion care vine cu multe nouta|i, de- 
( at un Sequel pur-sange. 

Lucruri noi? () c lipa, s3 ne aducem 
aminte de cele vechi... Va spun cu 
mana pe inima c a uitasem c at cle bine 
arata joe ill asta. Estc cle-a dreptul sus- 
pecl ca un joe care toloseste un engine 
grafk consfderai dep3sH chiar de acum 
un c\n s3 arate «it.it cle bine. Serios vor- 
bincl, clupa soc ul F.ir Cry, mi-a venil 
greu S3 creel e«i voi mai ramane e u gura 
i ,im at3 in lata untii je>e in urnialoarele 
saplamani, elar Pandora Tomorrow a 
reusil asla, mai ales el.ilorila elee lelor cle 
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iluminare peste c are da 
este haios insa (asla claca va pBce umorul 
negru si sim|i|i elramatismul expresiei 
„hai S3 murim cle ras") este moclul in 
care cei cle la Ubi au reusit sa transtorme 
un joe CU O coloristica exceptionala (ce 
vrefi, imi plac ac aclelele...) intr-unul 
alb-negru, cu diverse nuan|e cle gri. 
Prae lie :, cum joe ill este unul in care 
Irebuie sa le pitesli prin toate cotloanele 
intunee ale, mai mull cle jumatale din 
limp ti-l vei petree e cu oc helarii cle 
infrarosu pe oc hi si cu ai t.ii ot'ticandu- 
sc t ,i li-au cumparat monitor cle 17' si 
c ii j'demii cle c ulori, iar tu te joci tot c a 
pe vremurile HC-ului. 

Din pune I cle veclere al gameplay-ului. 




Asta mil n' m-«i fur.it l.i c.intnr 



Uite, asta va inva|.i in armata 
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moclul single player (cd cle hnutti o sd 
vorbim mai incolo) este in mare acelasi 
ca si in primul joe, CU opt noi misiuni si 
cloud, trei gadget-uri in plus (binoclul, 
luneta si pared mai era ceva). Singura 
schimbare cat cle cat important^ vine 
sub forma celor trei niveluri cle „alertd" 
ale inamicilor. Din momentul in care 
faci prima greseald si esti reperat (sau 
lasi urme vizibile, gen cateva caclavre 
sub un bee t'oarte luminos), inamicii tree 
la primul nivel cle alerta si isi pun ves- 
tele antiglont pe ei. La nivelul cloi, isi 
intig o cased pe cap, iar clad au ajuns 
la al treilea nivel, atunci poti sa incarci 
ultimul salvat ca oricum s-a terminal 
jocul. 

Faptul c3 jocul este cam acelasi cu 
primul nu m-a deranjat insd cleloc, Splinter 
Cell-ul original tiincl oricum until clintre 
cele mai placute jocuri din ultimul timp. 
Asa ca, din ptinct cle veclere al single 
player-ultii, toate bune si trumoase, chiar 
claca le-am mai vdzut o data. 

IVlultiplayer 

(De obicei nu este cleloc recoman- 
clat un asttel cle subtitlu, din cauza lipsei 
cle impact pe care o are, insa in cazul 
cle lata trecem cu vederea pentru ca este 
vorba nu clespre multiplayer, ci despre 
MULTIPLAYER, bai tata bal... lasa ca 
. vecleti voi... I 

Ce trebuie sa stiti cle la inceput este 
ca partea de single player si partea de 
multiplayer au tost factite cle cloud echi- 
pe separate. Asta ca sa va rasptind de 
pe acum la intrebdrile care o sd vi se 
perinde prin cap cand o sa vecleti ca in 
multiplayer se schimbd cam tot, cle la 
controale pand la gameplay si chiar 
graticd. 

Aveti la dispozitie cloud parti com- 
batante, o manS cle harji (desttil cle pu- 
rine, clar am obser\ at ca cei cle la Ubi au 
lansat cateva hdrti noi pe Internet in 
ultimul timp) si cele cateva modtiri cle 
joe, care se invart toate in jurtil acelorasi 



substante periculoase pe care trebuie sd 
ptineti mana ori sa le activati. Ca pdrti 
combatante aveti pe de o parte Merce- 
narii, si Spionii cle cealalta* parte. Spionii 
sunt cei care trebuie sa ture sau sd acti- 
veze respectivele substante, iar Merce- 
narii sunt cei care trebuie sa-i impiedice. 

Butiun... Acum t'iti atentj aici: cei 
care vor juca de partea spionilor vor 
avea o veclere 3rd person, la tel ca cea 
din single player, pe cand mercenarii 
vor juca dintr-o perspectivd 1 st person. 
Inchipuiti-va cum ar t'i sa jticati Splinter 
Cell ca FPS si o sd va clati seama cle im- 
portanta acestei schimbari. 

insd acesta este doar inceputul, 
pentru cd stilurile cle joe pentru cele 
cloud tabere sunt complet diterite. Prac- 
tic, spionii vor a\/ea parte cle un game- 
play asemdnator cu eel din single 
player, iar mercenarii vor trebui sa abor- 
deze jocul dintr-o perspectiva mai in 
tortd, specified FPS-urilor. inchipuiti-vd 
cd afi ptine sa se bata cativa Sam Fisher 
din Splinter Cell cu o echipa anti-tero 
din Rainbow Six, ca sa intelegeti mai 
bine... 

Faptul ca spionii seamana la mis- 
cdri si culoarea costumului cu Sam al 
nostru nu inseamnd c3 vd veji simti ca 
acasa in pielea untii asttel de ninja. In 
primul rand, controalele sunt mocliti- 
cate, iar intertata mult schimbatd, ca sa 
nu mai vorbim despre miscarile pe care 
le aveti in plus (sau in minus) sau clespre 
gadget-uri. Dar socul schimbdrii pe care 
il veti simti cand veti juca pentru prima 
oard multiplayer-ul ca spion nu se com- 
pard cu ce va asteaptd pe partea merce- 
narilor. De perspectiva 1st person nu 
mai zic, dar o sd amintesc de cele dou.i 
noi mocluri de vedere tabsolut clemen- 
tiale) si de limitarea din punctul de vedere 
al miscdrilordisponibile (nu mai puteti sa 
\ ,i ( atdrati pe pereti sau tevi etc.). 

Toate aceste schimbari isi vor spu- 
ne cuvantul in timpul meciurilor, cu 
spioni miscandu-se prin intuneric, greu 
cle detectat, dar tdrd sa aibd posibilitatea S 






Sam Fisher, dupa ce si-a pierdut mintile 
(etectiv!) 



Baieti, care are un toe? 
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Biticleta men!!! Weeeeee. 



\ s.i-si omoare advers.irii de la departure 
(ci numai cine a le rup gdtul), si merce- 
nari I'3r3 veleitati acrobatice, un pic mai 
orhi, dar cu o putere de toe imensS. Se 
vede c3 cei de la Ubi s-au chinuil mull 
- sd fac3 imposibilul si s3 balanseze cele 
dou3 tabere. in majoritatea cazurilor au 
reusit. Ca dovnda, avem de-a face ( u 
unul dintre cele mai inovatoare si mai 
intense moduri de multiplayer pe t are o 
s«1 le gasiti in orice joe. 

Singurele nemultumiri pe care le 
am sunt legate de faptul c3 <ii( i .1 dispa- 
rut indicatorOl de luminS: dac3 nu esti 
in modul normal de vetlere, nu prea i|i 
dai seama < .'it de ascuns sau vizibil e$ti 
(dar asta este problems minora); si 
mai ales de limitarea la 4 (2v2) a numa- 
rului de ju( .itori pe un server, ceea ( e 

m-ar hue s3 pISng (\mj nu .is avea <> 

varsta si nil mi-«ir li rusine de voi. 

Ba, Umbra-i sora-mea! 

Chiar dac3 este t ateod.u.i tras in jos 
de Al sau de poveste (desi opiniile anti- 
amerk ane pe < .ire si le exprim3 ( «'i- 



teodatS super-spionul lor pic3 bine si 
ne aduc aminte c3 Ubi sunt totusi 
francezi), Splinter Cell: Pandora Tomor- 
row ram.'ine eel mai pl3cul si jucabil 
ste.iltb-,i< tion-game. Si tind S3 cred ( .1 
asta nu se datoreazl numai faptului c3 
este cam singurul joe de acesl gen 
disppnibil pe piata in acesl moment, 1 i 
si raptului c3 este pur si simplu un kx 
bun (punct). Dar de i e .11 trebui sa-l 
( umparali si s3 va but urati de el? 
Pentru campania de single player? 
Desigur, este pl3cut3 si o s3 v3 pice 
bine, dar <> s3 <> daji uit.irii in momentul 
in care s3 descoperfti modul de 
multiplayer, in to.it.i noutatea si 
intensitatea sa. 



P.S. La putin limp tlupa st rierea 
acestui articol, Mib.ii Sfrijan .1 tost ob- 
serv.it indrepl.'indii-si" liipnoli/.il spre 

primul Vrrr* magazin de jocuri, bal- 
b.'iind iv\t\ despre amanetarea cSinelui 
despre cumpSrarea tuturor copiilor *\c 

F.ir Cry si Splinter Cell si despre supre- 



bran/elurile puturoase. 





O poveste simpla, CU un om si-un taine 




l.i z\ 1 m.i tu .11 las.it ii'.;.n.i aia apnnsal 
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Knights of the Temple 



Prin foe cu sabia 



Cand totul pare pierdut, cand binele se 
transforms subit Tn rau, cand hangiul Tt t 
boteazd vinul, cand noaptea devine zi, 
iar ziua devine noapte, cand episcopul 
local i|i rapeste iubita cu vadita intentie 
sa o dea dracului (la propriu), e semn c3 
ceva e putred si nu e vorba de gardul 
pe care ai promis c5 fl repari fnainte sa 
ic salte templierii la ei in ordin. $i atunci 
ai doua lucruri de facut: sa dormi in 
continuare sau sa pui mana pe toroipan 
si sa sari pe ei, mama lor de satanisti. Ca 
un oin iubitor de dreptate, vei alege a 
doua varianta, te vei instala comod in 
lata monitorului si vei deveni... 

Paul, templierul minune 

Care, spre deosebire de confralii 
sai, nu mananca gem si in nici un caz 
nu face prune. In schimb, face pe 
dracu'n patru sa-si salveze iubita din 
ghearele unui episcop diabolic. Si in 
cazlij ?n care credeti ca fecioara 
neprihanita a lost rapita doar pentru a li 
sclava iubirii episcopului, va inselati 
amamic. Adelle, o fecioara (si nu ma re- 
fer la zodie) care musteste de paranor- 
mal, a lost rapita pentru a fi oferita 
marelui Satan in schimbul unor mici 
favoruri (printre care se numara si 
„world domination"(TM)). Ceea ce 
urmeaza este scenariul tipic : baiatul se 
intalneste cu raul, baiatul pune mana pe 
sabie, baiatul starpeste raul, baiatul 
salveaza" fata si, in final, baiatul apare in 
Hall of Fame. Sfarsit. Cliseu 
hollywoodian, plic tisitor de la inceput 
pana la sfarsit. Dar, ca sa nu fiu rau, 
povestea nici nu prea mai conteaza 
pentru ca, sa fim sinceri, nu povestea ne 
intereseaza" pe noi, ci modul in care 




Paul a I nostru trece prin poveste ca 
gasca prin a pa sau, mai sugestiv, ca 
Mihai Viteazu prin turcime, ca Voda 
prin Loboda, ca Tepes prin Boieri, ca... 
v-ati prins voi. 

La dusman Tn casca oare cine 
bate? 

... eel mai probabil Paul. Si nu cu 
duhul blandetii, cum ne-am astepta 
din partea unui om al Domnului, 
ci cu buzduganul, sabia sau 
toporisca din dotarea oricarui 
tempi ier care se respects. Un 
arsenal destul de sub|ire, 
cu toate ca, din cand in 
cand, mai pui mana pe 
cate un upgrade (de 
obicei tot o sabie, 
dar put in mai 
mare). Dupa cum 
spune Paul, „the 
good Lord al- 
ways provides", 9 
desi putea fi putirt 
mai darnic. Era 
cat p-aci sa uit. 
Cei de la Starbreeze 
(producatorul) l-au dotat pe templier ji 
cu un arc pe cat de impresionant, pe 
atat de inutil. Eu I'-am folosit doar de 
doua ori, pentru a rezolva un puzzle 
(care consta in anihilarea unei franghii 
malefice care tinea din scurt un pod 
sfant). Tocmai pentru a suplini numarul 
mic de arme, Adelle te va invata patru 
vraji (extrem de utile), care Tt i vor face 
via|a mult mai usoara. 

Dac3 arsenalul nu pare prea 
impresionant, atacurile si combinatiile 
lor (aka scheme) sunt prezente intr-un 
numar destul de mare si au darul de a te 
pune pulin pe ganduri. Desi nu aduc 
nimic nou (acelasi individ care invarte 



,k c<Msi m3< iu< 5), froiditatea si gratia cu 
care sunt executate reprezinta o mare 
bild alba pentru Starbreeze si cavalerul 
lor. Din pacate, ofensiva are prioritate, 
in defavoarea defensivei, care este 
aproape ignorata. Singurul mod de a te 
proteja este o tasta numita „Block" si 
atat. Nici o alta miscare in plus. Se simte 
lipsa unei rostogoliri in laterals pe sub 
barda inamica, a unei sarituri 
consistente in spate si asa mai departe. 
Curios este ca „dujmanii" folosesc 
aceste tactici. S' daca ei pot, tu de ce s3 
nu poti?? Ei, asta e... oricum nu prea 
stau in defensiva. 

Si ca tot vorbeam de cei care-ti pun 
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Probleme cu stomacul? 



Duck hunt 
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bete in roate, acestia au lost inzestrati ( u 
atata minte incat sa te atace mai multi 
odata. Si sa se fereasai de tine, nu sa 
stea < a oik- la taiere. Nu suntei prea 
diversi, dar isi fac treaba (pe un nivel de 
difk ultate mai ridi< at) i urn trebuie si, 
din cand in rand, reusesc sa-fi puna 
be{e in roate. 

Acum cS am vomit despre ina'mk ii 
fi/ic i, in ( ateva cuvinte o s.i \ a 
povestesc despre inamicii mintii, mai 
clar, despre puzzle-uri. Cuvantul de 
ordine este simplu. Nu-ti pun mintea 
prea tare la contribute, dartotusi mai 
adauga putin.i (foarte putina) savoare 
jorului. $i nu sunt prea des intalnite. 
Atat 



Ce se-aude prin castel / E 

maciuca lui Sandel 

Luand in considerare plangerile i e 
mi-au tost adresate < u privire la 
ignorarea parti i sonore a glacliatorului, o 
sa (In Ik un capitolas intreg audio- 
vizualului templier. Si asta nu pentru < 3 
m-as simji cu musca pe caciulS, ci 
pentru ca sonorizarea a tost unul diotre 
putinele lucruri care m-a atras la ace6l 
joe si m-a facut s3-l termin. Pentru 
inceput, atmosfera medievala prin ( are 
i{i tarasti pic ioarele este puternic 
accentuata" de o muzichie |>e masura. 
Medievala si ea. Momentele de acalmie 
sunt insotite de acorduri line, care parc3 
te imbie la o meditatae profunda cu 
privire la palosul de la brau si la scopul 
lui pe pamant, iar macelul se petrece pe 
un fond muzical razboinic (cu o tenta 
orientala), rupt parc.i din t'ilmele cu 
Mihai Viteazul. Asta daca respectivul 
film ar ti tost fac ut de Ridley Scott. Daca 
soundtrack-ul v-a placut la lei de mult 
ca si mie, formatia care s-a ocupat de el 
se numeste Within Temptation, iar pe 
site-ul ofic ial KoT exista un link catrr un 
mic videoclip. 

Muzica este completata (sau invers) 
de efectele sonore demne de un filmulet 





i u vikingi. Si acum imi suna in urechi 
sunelul Idelicios sunet!) scos de 
torai ele unui calugar strapuns de 
palosul lui Paul. Sau clinrhetul vesel al 
sabiei lovite de armura unui neferic it 
aflat la locul nepotrivit (adic a la capStuI 
gresit al palosului). Alllel spus, o 
sonorizare de nota zece, care reuseste 
sS mai taie putin din greata pe c are un 
jucator neobisnuit cu un asemenea gen 
de action arputea-o simti la inceput 



Knights of the Graphics 



Cum se vede? Departe de a fi 
spectac uloasS, grafica totusi isi atinge 
scopul si ofera o atmosfera c redibila. 
Cam prea mult maro, dar presupun ca 
asa arStau castelele pe atunci. Si 
motorasul acesta gratic este tare mitos 
cu placa video. De exemplu, acasS am 
un GeForce 2, care, in mod 
surprinzator, nu a tost ucis cu brutalitate 
de catre 5US-numftul engine. ( ) 
nemultumire am si eu. Apa nu prea este 
prezenta in joe (vreo c ativa centimetn 
patrati in total). Si presupun c^ nu le era 
prea greu s,i foloseas* a o textura mai 




\.ii.i.iri>h!!! 



a< Starii, pentru ( a i eea i e am \a/ut eu 
parea mai degraba o pata fie ulei dri at 
un paraias. Bine ca nu am dat prea des 
din lac in put. De fapt, am dat, cand am 
vazut camera si controlul, dar dupa o 
ora de butonat m-am obisnuit. 

O mare de liniste 

Nu e r3u, nu e bun. in schimb, e 
scurt, ceea ce poate constitui un 
avantaj, deoarece nu ai timp s3 te 
plictisesti. Eu l-am terminat \n < ate\ 1 1 >re 
Si a fost destul de relaxant. In fond si la 
urma urmei, asta si conteaza. S3 te 
relaxezi dupa o zi grea de mun< 3 (Crim 
Fandango sau orice altceva iti pune 
mintea la sapa). Si din acest pun< I de 
veclere, e ok. 

■ ctoLAIM 
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Tom Clancy's Rainbow Six 3: 

Athena Sword 



Sabia lui 

Temistocle cade 
peste ceaf a 
terori^tilor 

Cu ocazia tuturor atentatelor ce ne „lu- 
mineaza" viafa in aceasta perioada, ce 
poate fi mai frumos decat sa intri in pie- 
lea celor care se lupta cu acest flagel al 
epocii moderne? Totusi, terorismul mo- 
dern nu este ceva complet nou pe fir- 
mamentul luplelor ce s-au purtat de-a 
lungul timpului. Credeti ca arabii astia 
care pun bombe peste tot pe unde ga- 
sesc o scoala mai acatarii sau un tren 
mai frumos colorat sunt primii care sa- 
botau productia de oameni pe metru 
patrat? Nici pe departe. Ordinul asta al 
ranaticilor religiosi, sau Juptatori pentru 
libertate" cum le place sa-si spuna, are 
niste rSdacini ale naibii de adanci. Atat 
de adanci ca se tot sapa dupa ele de 
sute de ani si tot degeaba. Foarte cunos- 
cuta serie Rainbow Six, patronata de 
fostul trupas de elite! Tom Clancy, se 
ocupa in mod fantezist tocmai de lupta 
care se duce peste tot Tmpotriva cuibu- 
rilor de teroristi. Stiu ca nu se da nimic 
nici la televizor, nici la radio, despre 
interventiile in forta ale trupelor antitero, 
dar sunt convins ca, peste tot in lume, 
macar saptamanal se intreprinde o ac- 
tiune de curatare a unui club de neo 
avangardisti, care au tot felul de planuri, 
care mai de care mai cucuiete si toate 
realizabile doar cu arma in mana. 




Urmarea urmarilor 

locul de fata urmareste acfiunea pe 
care credeai ca ai rezolvat-o in Raven 
Shield. Si eu am fost destul de surprins 
cand am vazut ca Athena Sword se in- 
staleaza peste Raven Shield, lucru care 
nu ma putea duce cu gandul decat la o 
singura concluzie: jocul nu poate aduce 
nimic nou din punct de vedere grafic, la 
sunet sau la gameplay, deoarece folo- 
seste acelasi engine. Destul de curioasa 
aceasta strategie a celor de la Ubisoft, 
mai ales ca Athena Sword apare, fata de 
predecesorul sau, la o distanja in timp 
considerabila. Nu se pune problema ca 
nu ar fi avut timp sa lucreze la el si ca 
au vrut sa prinda piata imediat dupa 
succesul avut cu Raven Shield. 

Inca un punct Tn minus pentru 
acest Athena Sword, lansat doar sub 
forma de expansion la un an fata de 
taticul lui, este faptul ca este depasit in 
totalitate de restul jocurilor aflate pe 
piata in acest moment. Este un lucru 
foarte bine stiut ca tehnologia face niste 
pasi gigantici de la o luna la alta, nu 
doar de la un an la altul, iar cu toate 
acestea Ubi a considerat ca se poate 
baza pe engine-ul prafuit din Raven 
Shield. Cu toate ca Unreal Warfare a 
fost eel mai tare la vremea lui, trebuie sa 
ne gandim ca vremea lui a fost acum un 
an. Cu tofii stim ce inseamna un an in 
cazul tehnologiei jocurilor. 

Trecem de acest prag peste care 
Athena Sword s-a chinuit cu greu sa 
s.ir.i si sa ne gandim la ceea ce este nou 
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in jocul acesta. Pentru inceput, poves- 
tea, Tn care neohitleristii isi fac aparitia pe 
marea scena a luptelor internationale. Cu 
toate c3 se credea c3 ai reusit s3 il Tncui 
pe liderul misc3rii respective Tntr-o in- 
chisoare federals, de unde nu mai pu- 
tea face nici un rail, iata ca resturile 
organizajiei sale continua s3 faca ravagii 
in intreaga lume. Dupa cum erai obis- 
nuit din Raven Shield, nu cunosti toate 
detaliile de la inceput, cu toate c3 
filmulejul de intro Tt i da ocazia s3 iji faci 
o imagine de ansamblu a situajiei. 

Nelegiuijii te poarta pe tot globul, 
prin tot felul de locatii, care mai de care 
mai extravagante, de unde iti dai seama 
ca oamenii cu bani nu sunt nici pe de- 
parte la fel de mulfumiti ca cei fSra bani, 
deoarece se plictisesc de moarte si cauta 
sa mai gaseasca un fel de relaxare in 
necazul altuia. Din nefericire, acest ex- 
pansion este la fel ca si originalul: scurt 
in draci. Doar opt misiuni, dintre care 
majoritatea implica salvarea unui anumit 
numar de ostatici. Stim cu tojii c3 repe- 
titia este mama invataturii, dar nici chiar 
in halul asta! De vreme ce majoritatea 
misiunilor au loc in spatii inchise, unde 
nu prea sunt multe briz-brizuri grafice 
care sa te traga de nas sa te uiti la pereji, 
partea cu grafica spectaculoasa, ce a stat 
dintotdeauna la baza unui joe bun, are 
mult de pierdut. Mai ales ca nu este 
nimic nou, doua sau trei locatii fiind 
aceleasi cu cele din Raven Shield. 

Ce este de laudat este faptul ca nu 
are bug-uri. Si nu vorbesc doar despre 
obisnuitele arme si capete trecute prin 
pereji sau despre dusmani care se vad 
jumatate iesiji din case, ci chiar despre 
gameplay. Nu vei vedea niciodata un 
coechipier blocat intr-o usa sau un te- 
rorist care te asteapta s3 intri in camera 
stand cu spatele la us3 si cu fata la 
perete. S-a umblat destul la capitolul AI, 




dar totusi ?{i mai vine din cand in cand 
s3 dai cu tastatura in mas3 cand ifi moare 
o echip3 intreagS secerata de un singur 
terorist, care sta dupa us3. Ca s3 nu mai 
spun despre momentele in care pierzi 
misiunea deoarece un antitero il 
omoar3, odat3 cu teroristul, si pe 
ostaticul p3zit de acesta... 

Ce sa mai fie? 

Inovatiile acestui expansion nu sunt 
ele prea multe si nici prea semnificative. 
Totul se rezum3 la cele sase locatii 
proaspete si la cele sapte arme noi 
ad3ugate arsenalului. Nici acestea nu 
aduc o schimbare semnificativ3 
gameplay-ului, deoarece sunt variatiuni 
pe aceeasi tem3. Singurele cu adev3rat 





noi si deosebite sunt pistolul Beretta 
M93R, ce poate trage foe cu foe sau 
rafal3 de trei gloante, si pusca cu lunetS 
HK SL8-1 (SL8-1 5.56mm), care este o 
adev3rat3 bijuterie. In rest, senzorul cu 
care observi prin pereti bataile inimilor 
inamicilor rSmane scula principal cu 
care pleci la atac, iar flashbang-urilete 
pot scoate din situatii foarte nasoale. 
Dar aceste lucruri nu sunt noi. 

In general, acest expansion ar fi fost 
foarte bine primit daca ar fi fost lansat 
acum cateva luni bune, cand toatS 
lumea, proaspat uimit3, se plangea de 
Raven Shield c3 ar fi foarte scurt. Dar 
acum ne Ias3 acelasi gust: „Prea scurt, 
vrem mai mult!" 

Sper ca urmStorul joe ar seriei s3 fie 
un stand alone si s3 se bucure de toate 
inovatiile timpurilor noastre. 

■ Koniec 
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Patruns de spiritul pasci 
cu un voios, „Lords of the Realm a 
Tnviat!!!". Si daca" cineva acolo sus m3 
iubeste Tndeajuns de mult incat s3 
inchida ochii la miniblasfemia de mai 
sus, poate apuc sa va mai zic cate ceva 
despre el. Inainte de toate, tin sa v3 
avertizez ca articolul de mai jos poate 
contine violenta verbala gratuita, 
cruzime lata de pixeli si poligoane, 
atitudini daunatoare tineretului iubitor 
de pace si asa mai departe. 

Totul a Tnceput de la dorinja de a 
reedita succesul obtinut cu multi ani in 
urma cu Lords of the Realm II. 
Atmosfera medievala, sentimentul acela 
bestial pe care Tl simfeai cand puneai 



ranii sa construiasc3 sSbii sau castele, 
vocile total dementiale si sabierii cei 
danezi (multumesc b5ieti, mi-ati fost de 
mare ajutor) au fost o reteta sigura de 
succes. $i daca atunci s-a putut, acum 
de ce nu ar fi posibil? Zis si facut. Sierra 
i-a pus pe iobagii de la Impressions la 
treabS si, cu chiu cu vai, in vreo doi ani, 
Lords of the Realm a vazut iar lumina 
zilei. 

Totul s-a sfarsit in momentul in care 
am fost anuntaji ca joculetul aici de fata 
a suferit o groaza de schimbari. La 
Tnceput, am crezut ca in bine. Un 
engine 3D era absolut necesar. $i mai 
multe natiuni implicate Tn conflict nu ar 
Strica. De aceea, am scris un preview 



oarte optimist si am fost hot^rat s3 scriu 
un review si mai optimist. Dar ce te faci 
cand „3ia" nu te lasa? De tier s3 fii si tot 
nu-ti poti stavili o lacrima de ciud3 cand 
vezi ce au fScut „3ia" din Lords of the 
Realm. 

Serfs of the Real Time 

Prima chestiune care sare Tn ochi 
Tnca" de la Tnceput este ca LotR III este 
complet real time. $i cuvantul complet 
nu a avut niciodata o mai mare 
Tnsemnatate ca aici. Ce vreau sa spun e 
ca totul se petrece Tn timp real, de la 
administrarea regatului pana la luptele 
de strada sau de castel. Desi frumos la 




Jos de pe zidul meu! 



De ce nu or fi intrat prin gaura? 



Baiefii au it-sit prin or, is 
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prima vedere, tin s3 va amintesc c3 in 
Lords of the Realm II tot ceea ce tinea de 
bunul mers al feudei objinute cu truda 
(si cu o carca de indivizi inarmati) 
constituia partea de TBS a joculetului. 
Un real time ar fi adus numai haos. Si 
cam asta s-a Tntamplat, desi Impressions 
s-a hotarat s3 mai reduc5 din grijile care 
v3 Tmpovarau Tnainte. Mare greseal3. 
Caci ce era mai trumos decat s3 puneti 
tSranii la treaba in mine sau pe camp? 
Poate doar recrutarile alea salbatice 
care depopulau feuda si creau o stare 
de nemulfumire sor3 cu rascoala lui 
Gheorghe Doja. Cu lacrimi (care tind 
sa-mi scurtcircuiteze tastatura) Tn ochi 
va anunt c3 toate acestea au disparut. Si 
a disparut si tierarul. Altfel spus, a 
disparut cam tot ceea ce tinea de 
managementul regatului. In schimb, au 
aparut vasalii carora le dart pamant si-i 
lasati sa se ocupe de toate treburile. Si 
fiecare regat a fost Tmp3rtit Tn mai multe 
fiefuri care produc mancare, bani sau 
ostasi (mercenari sau nu), Tn funcjie de 
vasalul care le administreaza. Interesant 
lucru, dar parca trebuia mult mai mult. 

Dar fiindca eram la Real Time, s3 va 
spun cam ce Tnseamna el Tn cazul 
nostru. Pai Tn primul rand, Tnseamna un 
caft pe mai multe fronturi. Ua, ce fain, ar 
putea urla unii dintre voi. Da, e fain de 
tot, numai ca imaginati-va urmatoarea 
situatie: un vecin va bate la poarta 
castelului, un altul tocmai v-a atacat 
feuda generatoare de bani, iar cinci 
dintre armatele voastre se chinuiesc s3 
castige cinci batalii. Adauga?i si o lipsa 
acuta de bani, ce implica Tn mod 
automat o revizuire a administratiei (a se 
citi „schimbarea unor vasali"), si vert 
obtine o situatie interesanta. Interesanta, 
daca nu ar fi trebuit s3 v3 ocupart de 
toate lucrurile Tntr-un interval de trei 
minute. Sau dac3 Tn timpul luptelor 
timpul s-ar fi oprit Tn regat. Dac3... si as 
putea continua pan3 maine. Intr-un fi- 
nal, lucrurile scap3 de sub control dac3 



• . . f .-. . . « m 








1 








Tn fata monitorului nu se afl3 un maniac 
al RTS-urilor. Dar acestia sunt destul de 
putini, iar eu nu sunt unul dintre ei. In 
fine, concluzia este una singur3: Tn afar3 
de atmosfera medieval3, jocul nu are 
absolut nimic Tn comun cu 
predecesorul s3u si este dovada c3, 
uneori, aschia sare departe r3u de tot de 
trunchi. Poate doar sistemul diplomatic 
mai aminteste de LotR II, dar s3 mor eu 
dac3 am mai avut timp s3 mai si tratez 
cu vecinii. 

Lords of the Tactics 

Dac3 partea de management este 
un esec total, lupta efectiv3 si 
diversitatea unit3{ilor (proprii fiec3rei 
natiuni) mai spal3 putin din pacatele lui 
Impressions. In primul rand, desi nu m3 
asteptam, la nivel tactic se observa o 
Tmbun3t3tire drastic3 fat3 de LotR II. Ce 
m3 face s3 spun asta? Totul este mult 
mai organizat, au fost introduse 
formatiile tactice (Tn functie de calitatea 
unitatilor respective, acestea cresc la 
num3r), iar vasalul a coborat de pe tron 



Pe ei, .n'( .isii mei!!! 



si „Tnsusi man3 Tn lupta vijelia 
Tngrozitoare". O alta noutate consta Tn 
renuntarea la individ si Tn adoptarea 
unor tactici de grup. Astfel, nu 
comandati fiecare unitate Tn parte, ci tot 
grupul de care apartine, grup condus 
de c3tre un cavaler destoinic si burdusit 
cu hitpoints. O idee bun3, deoarece 
asta Tnseamn3 executarea cu usurint3 a 
unor manevre ce ar fi necesitat altfel o 
rabdare de tier. Acum vom z3bovi pu{in 
la cavalerii de care v3 pomeneam mai 
devreme. Desi foarte aspectuosi, ei nu 
sunt pusi doar de decor, ci, datorit3 
atributelor care-i caracterizeaz3, au un 
efect benefic asupra trupelor din 
subordine. 

Cand vine vorba despre asedii (pe 
care le iubeam Tnainte s3 fac cunostint3 
cu jocul aici de fata), treaba se strica mai 
r3u ca vremea in luna martie. Aici aveti 
cea mai mare sans3 ca lucrurile s3 v3 
scape de sub control. Incepand cu 
trupele care se Tnghesuie la baza zidului, 
unde r3man blocate (Tn caz ca nu devin 
una cu zidul), si sfarsind cu arcasii pe 
care v3 chinuiji o jumatate de or3 s3-i ^ 
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Ceva haotic rau... 



Nimic nu se compara cu un castel... 



Haos, anarhie!!! 
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Fara cuvinte... 

"J}i bagati in turn, totul va atrage catre 
butonul QUIT. Singura alternative. 
Pentru ca a lasa Al-ul s3 se ocupe de 
lupl.i e ( c.i mai mare prostie pe care afi 
putea s3 o facet i. Se misca lent si se 
misca prost. Un alt esec cat se poate de 
rusinos. 

Lords of the Graphics 

Arata bine. Arata asa de bine, incat, 
pentru vreo 20 de minute, chiar m-a 
pacalit < a ar ti un joe bun. In primul 
rand, sunt 5D si peisajul si unitatile. 
Norisorii mangaie pamantul cu umbra 
lor, copacii fosnesc in bataia vantului, 
iar paraiasele curg la vale intr-un mod 
cat se poate de frumos. Asta pan3 la 
primul bug, c and va treziji ca v-a 
disparut textura de pe castel. Sau ca 
oamenii vostri nu mai sunt decat niste 
pete prin peisaj. Dar asta se intampla 
destul de rar. Harta strategic .1 aratS si ea 
impresionant, desi vor exista momente 
in ( are va ti foarte greu sa va orientati. 
Ceea ce m-a deranjat a fost ca pe mini- 
in. ip sunt marcate numai t'cudele, nu si 
parcelele in care acestea sunt impartiir, 
desi acest lucru mi-ar fi usurat cu mult 
treaba. In sfarsit, ceea ce conteaza e ca 
grafica are in mod sigur un ( uvant de 
spus cu privire la distanta la care ve|i 
arun< a ( D-ul cu iocul. 



Harta strategica 

Lords of the Sound 

Sabii, armuri, muzica medievala, 
voci cavernoase de cavaleri, iata o 
formula de succes. Din fericire, ea a fost 
aplicata si in cazul nostru, sonorizarea 
fiind unul dintre putinele capitole in 
care Impressions si-a facut treaba cum 
trebuie. Dar, primul lucru care sare in 
ochi e directorul Audio. Un gand 
incolfeste in minte si va amintiu' ca un 
individ a inventat Winamp-ul. Urmarea 
nu e greu de ghicit si consta intr-un 
playlist plin si un hard mai gol cu 400 
de mega. 

Lords of the Failure 

Eu am iubit Lords of the Realm II cu 
toata fiin{a mea, desi strategiile nu erau 
unul dintre punctele mele de interes. 
Satul de „noutatile" afisate in ultimul 
timp, am renunjat la a dori un joe nou, 
plin de „idei" si „inedit". Tot ceea ce 
voiam era aceeasi Marie cu o palarie 
trendy, adecvata mileniului in care ne 
aflam. Dar nu s-a putut. Pentru ca niste 
creiere luminate s-au hotarat subit c3 
Real Time-ul e bun la toate. $i o fi el 
bun la toate, dar exista niste limite. Pe 
care Impressions le-a depasit cu varf si 
indesat si astfel a pus cruce unuia dintre 
cele mai bune jocuri pe care lumea le-a 
vazut de la Dune 2 Tncoace. Si, da< 3 nu 



mi-ar sari BSA-ul in cap, v-as 
recomanda sa faceti o tura la eel mai 
apropiat pirat si sa-l cumparaji de acolo. 
Pentru ca atat merita. 80 000 de lei, nu 
20 de dolari cat cer 3ia pe el. As putea 
spune ca jocul este destinat doar fanilor 
inraiti, dar mi-ar sari in cap. Nu e asa. 
Target-ul e altul si este compus din niste 
RTS-isti atat de fanatici incat nu conteaza 
ca jocul e un junghi si c3, intr-adev3r, a 
tarat blazonul Lords of the Realm prin 
noroi. Atat. Si cu scorul de rigoare. Nici 
macar de bascalie nu mai am chef... 

■ cioLAN 
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1 7 . misca mouse-uf 
spre dreapta 



v: 
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■< - '2. relragere rapida 
spre dreopta, tintesti 
la cap si die, primul 
\ oponent elimmat 



3. eschiva la stanga * 



4. semi-intoarcere dreapta 
si die, headshot, al doilea 

oponent eliminat 
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LUNI-DUMINICA 24/24 / DIVERSE 
ARME / CEI MA! BUNI UOR Fl PREMIATI / 
ACUM LINK MANIA DA PREMII ! 



DacS pierzi timpul jucand Counter Strike sau Pac Man, castiga-l pe Link Mania. 
Participa si tu, ziua sau noaptea, iarna sau primaVara, la concursul care strange cei mai 
buni concurenti de jocuri online din Romania. Concursul Link Mania are loc intre 1 5 
decembrie 2003 si 31 mai 2004 iar premiile sunt pe masura: computere performante, 
jocuri originale, playere mp3, ^^^^^^^^ ^^^ 

sepci si tricouri Link Mania. H m^ S^ 9} <" 



Pentru mai multe detalii: " JE&tVi'f 

www.linkmania.ro 
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Battlefield Vietnam 







Raspunsul acestei intrebari pare a fi ex- 
trem de simplu: pentru ca Hitler a murii 
cu douazeci de ani inainte de razboiul 
dintre armata SUA si cea pusa pe roti/ 
senile/opinci de Vietnamul de Nord. $i 
totusi, exista o legatura (dupa cum 
exista si o explicate): Electronic Arts, 
cum bine stim cu totii, ne-a fericit cu 
minunatul Battlefield 1942, urmat de si 
mai minunatul Battlefield 1942: The 
Road to Rome, urmat de ultraminunatul 
Battlefield 1942: Secret Weapons of 
World War II. Adica jocuri cu 1942 in 
titlu, adica jocuri cu Al Doilea Razboi 
Mondial. Si ce legatura au toate acestea 
cu Battlefield Vietnam. Sincer? Titlul, en- 
gine-ul (zice-se rescris complet) si 
conceptul de joe. 

Sa le luam insa pe-ndelete. Titlul 
sugereaza chiar si celor mai putin ver- 
sati in ale jocurilor ca este vorba despre 
ceva cu razboi, iar celor versafi, ca dis- 



cutam despre un FPS multiplayer. Clar 
pana aici? Buuuun. 

Engine-ul: ei, aici se complica situatia. 
B.ittlefield 1942 uvea un engine numai al 
lui, productie DICE. Suedezii au lost 
cooptati Tnsa de marinimosul distribui- 
tor (EA) si li s-a propus s5 mai scoata 
ceva coroane din toata afacerea. Asa ca, 
dupa ce au varat stecherul Battlefield 
1942 in cele doua prelungitoare (eel cu 
drumu' la Roma si eel cu armele cu se- 
cretie), a venit momentul unui nou joe. 
Nou joe? Asta se intreaba orice om nor- 
mal, care se asteapta ca un „nou joe" s2 
fie nou, adica ceva pe care da banii toc- 
mai pentru ca nu l-a mai jucat pana atunci. 

Intre timp, lumea industriasa a gam- 
ing-ului n-a stat si, dupa ce a secat 
(aproape) toata maduva din WWII in 
toate genurile de joe posibile, a trecut 
pe Vietnam. O adev5rata manie a r3z- 
boiului care a privat sarmana tarisoara - 



asiatica de 14% din populate a invadat 
minnle si planurile de afac eri ale mai 
tuturor producatorilor importanti de 
jocuri. Dupa Vietcong si Vietcong: Fist 
Alpha, de ce sa nu curga acum cu 
ShellShock: Nam '67, Conflict: Vietnam 
si, evident, Battlefield Vietnam? 

IMu-i Garandu' ca M1B 

Battlefield Vietnam este, far? 

.■ 

rare, un mare MOD de BF1942, care 
insa costa cat un joe nou. Nu ma in(e- 
legeti gresit: nu e nevoie s.i aveti instalnt 
BF1942 pentru a juca BF Vietnam, insa, 
eel putin pentru mine, tot aia a fost. To- 
tusi, faptul ca cele doua jocuri sunt 
aproape identice nu m-a facut sa ma 
„bucur" mai pujin de nou I Battlefield (o sa 
explic si ghilimelele astea mai incolo...). 

Am jucat si terminat BF1942 in 
single player. O sa va intrebati poate 
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Da, in fundal e napalm 
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daca sunttampit... Mai tampit Herat JM-uI? 
Nu cred. Battlefield este conceput pen- 
tru multiplayer, masiv chiar (pana la 64 
de jucatori). Acolo sta farmecul jocului 
care, Tn cazul in care este jucat clc echi- 
e bine organizate, bate la fund orice 

haotic in multiplayer. Totusi, e o 
c histie sa aduni 64 de indivizi care sa 
vren si sa poata juca BF Vietnam Tn re- 
le.i! Si ajunci ramane fie single player-ul 
(t) idiotenie absoluta, in care Al-ul isi 
bate jo< de tine), fie cooperative-ul. Cu 
alte cuvinte, nici aici nu s-a schimbat 
mare lucruiata de BF1942. Ce-i drept, 
s-a muncit din plin la modelele solda- 
tilor, ale armelor si ale vehiculelor (care 
au trebuit „aduse" in Vietnamul anilor 
'60), ba chiar si la grafica in general, 
care e acum mai ierboasa. Urmarea: 
sisteme pe care BF1942 mergea ca uns 
cu toate alea date la maxim de-abia mai 
resDira Tn BF.Vietnam. Da/ sa trecem si 
peste asta. 

Ma pun eu suparat cu burta pe mi- 
na antipersonal siTna avant Tncruntat, 
cu tigarea in coltul gurii, inspre liniile 
nord-vietnameze. Si da-i harti kilome- 
trice, cu o varietate impresionanta de 
forme de relief, cu vegetatie luxurianta... 
totul plin de idioti extrem de precisi (Al-ul 
inamic) si de idioti-idioji (Al-ul aliat - de 
aici si ghilimelele de dinainte). 

Dar nu are sens sa ma mai leg de 
Al. Ca, totusi, BF 194... asta, Vietnam 
este pentru jocul in multi. 

Foarte frumos din partea produca- 
torilor sa ne puna Tn meniuri paispe' 
harti cu specific migdalat si cu tentative 
abuzive de a lua foe la contactul cu na- 
palmul. Mai precis, ne putem Tmpusca 
toti prietenii in 14 locatii exotice, printre 
care vechiul Hue (unae*T5i dau omorul 
vietnamezii intre ei, ca-n „Nord si Sud", 
nu alta), ruta HoChi Minh, Cambogia 
(nedemocrata),<^aJ,ea la Drang (unde 
poti fi unul dintre cei 32 de americani 




Tnconjuraji de catre cei 32 de vietna- 
mezi de nord - Tn realitate au fost 450 
de americani Tn ghearele a 2000 de asi- 
atici suparati) si asa mai departe... 

As fi nedrept data as spune ca BF 
Vietnam este un joe prost. Feeling-ul 
este de milioane, armele sunt tnodelate 
superb, ai posibilitafea sa te dai cu 
Huey, cu Cobra si cu F-4 PTiantom II (de 
partea SUA), respect iv cu Mi 8, MiCi-l 7 
si MiC-21 (de partea NVA), acestea fiind 
doar zburatoarele. Nu mai vorbesi de 
spre nebuniile btindate (BTR 60, stra- 
mos al TAR-ului, este Lin deli( iu abi 
ut), despre jeep-uri, barcl cu motor, 
.irtilerii mobile si chiar scutere vietn.i- 
me/e... arefitia la detaliu este maxima si 
nu pot detat saSJau pe spate"$rsa 
raman acolo. CSt prjyeste armele, M1 6 

(cu varianta Sniper) ranpane vedeta, insa n< et de toL a^a < 3 e timp si pentru 

nici AK-47 nu lipseste, asa' < urn nu lipses< muzicS, si pentru citit pastilele Btori 
nici unele arme comunist%pu{in^l i |care ni le-au servit produc atorii). 

cunoscute (cum ar fi M-91/30 Sniper I 
Rifle). Interesant e ca infanteria dotata cu 
armament antitanc a devenit una dintre 



Per total, Battlefield Vietnam este un 
joe care merita atentia maxima... pe c are 
o merita un MOD foarte bine farut. 



cele mai puternice unitati, dat fiind c3 
vehiculele nu mai pot fi distruse atat de 
usor cu grenade. In plus, alaturi de lansa- 
toail de rachete, a aparut acum si mitraliera 
de 7,62mm (m60 la americani, RPD la 
vietnamezi), ru o precizie infiorStoare. 

Pu^chi-puschi, tanchi-tanchi 

Ce s-a schimbat radical? Hmmm... 
radical... S-a introdus un „cronometru" 
care arata c at timp mai e pana se schim- 
ba steagul de la punctul de respawn pe 
i are incerci sa^J iei sub control, s-a in- 
trodus o „harta" 3D (interfata in-game), 
pentru orientare directa, s-a introdus un 
sistem de avertizare in cazul in cue 
punctele de respawn sunt atacate as-a 
mai introdus un nou mod de joe 
(Expanded Conquest) - variajiune a 
Conquest-uJui intalnit si in BF1942. 
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Battlefield Vietnam 

FPS 

Digital Illusions CE 

EA Games 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

min. Pill 933MHz 

min. 256 MB RAM 

min. GeForce 3 64 MB 

www.eagames.com/ 
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official/battlefield/vietnam/us/home.jsp 



liis.i defi( ml. ma- 
rea diestte din BF 
Vietfiam, este muzica. 
Un soundtrack mai 
potrivit pentru un joe 
cu Vietnam nu cred sa 
exists: Deep Purple, 
Grace Slick,' lefferson 
Airplane, CCR etc. 
Muzica este atat de 
bine aleasa meat nu' 
de putine ori am intar- 
ziat sa intru Tn joe doar 
pentru a mai asculta 
piesele (hartile se Tn- 
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Big Brother feat:. Jocu 1 cu moartea 

™^^» I . ^1 Si :■ 







\u tost jocuri tori! Au tost jocuri betonl 
tost jocuri istorice! LEVEL v-«i oferit 
n3 acum unele clintre cele mai bune 
uri din istorie! Asta ca s3 nu mai vor- 
v-se despre Robo Rumble... eh, au fosl 
i bune, si mai pufin bune, insd de data 
aceasta am spart cu siguranta gura tar- 
gului. Pentru c3 in numarul LEVEL din 
ti 2004, adica* in eel de fata, primiti 
.dou un joe cu totul special, cu totul 
>arte... ciuclat, atat de ciudat incat te 
itoany oedos... este the one, the only, 
e rSgrfficent... The Devif Inside. 

Imaginati-vd acum c3 toate acestea 
ot spuse de un individ cu o voce taba- 
. de vortx-ste in promo-urilt 
kjx americane)... Si mai imaginafi-va' 
ceva: stati in totoliu, calmi, relaxa|i, por- 
niti televizorul si schimbati pe canalul 
pe care incepe nu Vrei sa tii miliardar, 
nu Big Brother, nu Din dragoste, ci un 
show mai ciuclat, mai (i)real, mai groaz- 
nic: THE DEVIL INSIDE! 

Ideea din spatele jocului este ca se 
pune de w\ show teve cu tot tacamul: 
cu platou. lumini, public obligat S3 
aplaude, fete frumoase care zambesc de 
zici c3 ai luminozitatea data 1 prea tare si, 
evident, cu un prezentator spilcuit, cu 





ncuiala? 



disc urs, cu animalic, scheme si lite in 
el... totul pentru a atrage audiente ma- 
sive. Dar acesta este doar in< eputul: 
show-ul nu se desfaso.ira in pl.itou, ci 
intr-o casoaie sumbra de langa Holly- 
wood, in ( are trebuie sS intre jucatorul, 
in pielea lui D,\w, lost politiot, actual- 
mente vecleWi TV, respect iv in pielea lui 
Deva, o tanti stilata, frumoasa, dar cu o 
mica* problems: vine din lad si lucre aza* 
pentru Dracul insusi. Pe bune! 

The Devil Inside creste mare si fru- 
mos in jurul conceptului de „reality 
show', lucatorul trebuie sa patrunda cat 

'irti in rnnctnirtia ra» linn it->i-5 ci 



sa se bata cu toti nemortii 



ne completa asupra gradinii necrolo- 

airarKrt Th« nm/il Incirlo inct.il.ili. I ci. 

vedeti voi pe Dracu'. © 



Propusi pentru eliminare 

Initial, mi-a tost o sila totala de jocul 
,h esta (imi aduceam aminte vag de el, de 
pe vremea cand K'shu il butona). Si to- 
tusi, acum, ca il dam intregii patrii, m-am 
apuc at s3-l joe si (poate sunt eu ciuclat...) 
nu m-am dezlipit de ecran cu zilele. De 
ce? P3i |x?ntru ca te prinde, oameni buni! 



pentru a-si salva propria pi 
nent amenintata cu putrefactia). 

locul, creat de GameSc|uad si distri- 
buit de Cryo (actualmente Dreamcatcher), 
este un action/adventure 3D (un fel de 
Tomb Raider cu o poveste care ch.iar te 
prinde). Combinatia asta masculin/femi- 
nin - Dave/Deva nu e doar asa, de 
praful lumii si de drag in ochi, ci chiar 
se moriLi. locul este in «is,i fel construit 
incat e preferabil sa „te dai" si cu El, si 
cu Ea, pentru a ajunge la marele final 
intr-un mod cat mai < ool t u putinta. 

istoale, polizoare, 
...i ce-i trebuie 
■minte pentru a pune la 
i! k i Ridoseniile de < osmai c are se 
opaga in mod taras-grdpis. Printre 
ile intuneiic ulm i .ire trebui» 
Irimise... inapoi in fntunciu , se numara 
zombie de toate < ulorile, formele, ma>i- 

niilc, varstcle si sexele ulup.'i o intalnire 
cu bunicutz.i zombie inarmata CU Uzi iti 
o noil. i imagine despre .ibilitatile 
varstei .i Ireia); oameni exe< utafl in fel si 
i hip si ( are a< urn se ,bu« ui.i de avan- 
lajele propriei modi il langed I 
I le< Hot ulion \ i( linis et< 
puiti et< . n.i< .i vreti sa vj fi 
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Camera te place! Camera te 




Fiecare cap de zombie imprastiat cat 
mai spectaculos atrage aplauze, ovatii si 
poate chiar si cale un slow motion. In 
plus, in The Devil Inside chiar te simti 
ca un star de televiziune. Si asta nu doar 
pentru ca public id e alaturi de tine in 
permanenta (cand secfionezi chirurgical 
un nemort, auzi cum se bucurS, cand 
incerci tarS sue 



dezamdgit, si can 
femei goale, cine 
zeste sa bat? ™ 
si |>entru ca L 



chizi o usa 
ti la statuia u 



i...). Te simti star 
rii au tolosit una 
dintre cele mai tari g3selnite din istoria 
jocurilor: nu esti niciodata singur, pen- 
tru ca WVVWL® are in permanent.1 un 
cameraman care e ca umbra pentru ju- 
cator. Evident, individul poate sa moara 
daca monstrii dau prea mult in el, dar 
este inlocuit de un alt cameraman si 
oricum nu asta conteaza. Ce e fascinai 
in The Devil Inside este posibilitatea d 
a te t'olosi de camera cum vrei. Dac3 ai 
chet, te poti vedea prin ochiul camerei 



pe< tiva „normala" este lot „tilmata", de 
data aceasta de un obiectiv cu eli( e). 

a n-ati pricepul despre < e e m 
..up.) < e veji incepe sa jucafi veti ir 
lege foarte bine. 

Tol jocul este o nebunie audio-vi 
ala. Dac.1 se accepts grafica demodat* 
1 1 hi' Devil Inside e din septembrie 
2000), restul este aproape ireprosabil: 
meniuri, muzka, modele si animatie (nu 
e creepy si vezi i um se misca statuile?!?). 
Repet: mu/ua... (tra< k mile I si (> in 
spec ial). 

Treceie.i Or la Dave la IVv.i, 1 
poate realiza doar in locuri spe( i.il 
najate si nun ate cu o pentagrama 
interesanta, mai ales < .1 siilul de j 
Ste < omplet diterit. I) 
m ,1 tol 1 e mist a, De 



ocupa cu magia si cu irimiterea in lad, 
la $efu', a sutletelor nemortilor ajunsi, in 
starsit, morti c\e-o binelea (in schimbul 
acestor spirite, Setu' ii acorda lui De\/a 
noi magii). In plus, Deva are capacitated 
de a se regenera dupa contactul cu tocul. 
pe cand Dave este nevoit sa apeleze in 
permanenja la medikit-uri (oferite cu 



re zgarcenie de pr 



Exists si o larva de adventure in i< .1 
actiorvul (ca, deh, e totusi un joe Cryo... 



• 



Scrisori, jurnale, chei, mistere cu Statu 1 
1 are, odata spaite, nu mai permit rege- 
nerarea monstrilor... sunt si d-.iste.i, ca 
sa nu si' plictiseasca cei care voi --,1 inlie 
in Casa si sa si iasa vii din e£ Pe partea 
asta, mi-a placut mult c3 poti citi chiar 
din entile si de pe hartiile pe care le 
culegi (modt ' 
nv-M.1 i.u ul i.noarea sa puna texlele si 
?ntr-o c aseta 
perfect si use 
in rept, ,1 
mull.i ,11 liun 
de calil.iie, o 1 
( oada nn doar Dracul, ci si o jurnalista 
care vrea sa demonstre/e ca, de iapl, 
show-ul este |).u aleala si * a nimic nu 
■■ pe Imne, si ,is,i mai departe... Ca at- 
osfera, aduce foarte mult cu Alone in 

< si cei car 

vor simti \^ 

au c^ in Ca 

:NTIE: jocul nu 

litalii optice de 1 
instalat The Devil Inside i-.i fosl alo( ata 
t urmStoare partifjilor He pe 
• exemplu, da< a aveji doua 
I):, este obi igatoriu 1 .1 ( D- 
,. „iba litem 1.:). 

NTIB Patch peCD! 
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Motoul lunii acesteia ar trebui sa fie „Curge jocurile 
garla!". Nu stiu cum s-au putut Tntampla toate aceste lucruri 



curi? Uaa, si pe asta, dar si pe asta... Mai 
ca l-as fi pupat, dar nu prea sunt adeptul 
efuziunilor sentimentale extreme. 

la ora. De ce? Pentru ca sunt un dur, chiar si pe molocicleta. Prima 
data dau si dup-aia ma uit cine e. 



Strangeam din dint i ca nu o sa a 
ce scrie, dar PAC!, explozie. Deodata 
care s-au Tntamplat, dar nebunie ca luna aceasta la capitolul vine BogdanS cu o falca-n ceriu si una-n 
jocuri nu am mai prins in viata mea. Apare jocbkala azi, maine pamantiu si Tmi arunca pe masa un teanc 
apare alalalt, poimaine apar alte trei, pe care le asteptai din de jocuri. Uaa, Bogdane, mi-ai adus jo- 
toamna. Hai sa Tl scriem si pe asta ca trebuie. Mai bine il 
scoatem pe a la ca e nasol. ^W 

lete ca asa s-a Tntamplat si cu jocurile pentru N-Gage. 

MotoGP 

Pe cand era si Locke printre noi, acum ceva vreme, obisnu- 
iam sa mai tragem cate un MotoGP in retea de se zgaljaiau feres- 
trele de cum duduiau boxele de la sunetul motoarelor. Eram bun. 
Eram mai bun ca Locke, cateodata. Alta data era el mai bun, 
cateodata. Acum eu sunt eel mai bun, dar nu mai am pe cine sa 
nenorocesc pentru ca tuturor le este frica de mine. Sunt un dur 
chiar si pe motocicleta. Prima data dau si dup-aia ma uit cine e. 
Asta au putut observa si cei trei prieteni cu care as fi putut juca 
MotoGP Tn multiplayer pe N-Gage, ca ne tine Bluetooth-ul, ce 
naiba! Dar n-au vrut, pentru ca sunt un dur, chiar si pe 
molocicleta. Prima data dau si dup-aia ma uit cine e. 

Asadar, am tost nevoit sa ma dau de unul singur si s3 bat 
calcu... 333... telefonul. E fain. E foarte fain. E eel mai fain. Aceeasi 
senzatie pe care am experimentat-o si pe PC, doar ca mai greu de 
controlat. Ale naibii taste nici nu se compara cu ghidonul de pe 
Pegas-ul meu. Dar i-am facut si pe ei. Cu peste doua sute de mile 
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Red Faction 

Daca Tl mai in tu minte pe actorul 3la mare (la stat si nu la 
sfat), care a jucat Tntr-un film cu martieni si cu Sharon Stone, ?ti 




aduci aminte si de jocurile inspirate din acel film. Unul dintre 
aceste jocuri este si Red Faction, pe care ai avut ocazia sa Tl 
testezi si pe PC, dar si pe alte platforme. Cel pe N-Gage este la fel. 
Minerii, suparati ca trebuie s3 lucreze Tn niste condijii infecte si 
mai sunt si afectati de nu stiu ce boala nenorocita, se bat pe viata 
si pe moarte cu gardienii de prin jur. De-a lungul a 12 niveluri, 
toate rendate 3D, te bati cu sute de soldati si cu tot felul de 
masinarii, fiind ajutat de peste zece tipuri de arme. Asta da joe. 



ProducStor 


Monkeystone 


Distribuitor 


THQ Wireless 


Calitate 


• • • • 



Virtua Tennis 

Odata, demult, prin generala, am avut un prieten bun. Coleg 
de banc3, partener de dat cu bicicleta si, nu Tn ultimul rand, cam- 
pion la tenis. El m-a scos prima data la o partida de tenis pe 
terenurile de la Dinamo Brasov, ca acolo activa el ca sportiv. Dup3 
ce m3 minunam la rachetele lui ca la urs, Tmi tragea o bataie de nu 
m3 vedeam, dup3 care plecam s3 ne dam cu bicicletele pe drumul 
vechi pe care se ajunge Tn Poiana Brasov. Dup-aia mi-a dat o 
racheta Volski si s-a c3rat Tn Bucuresti, unde umbla antrenorii cu 
covrigi Tn coada. Acum este instructor personal de tenis pe undeva 
prin orasele alea mici ale Europei: Monaco sau Lichtenstein. Nici 
nu stiu sigur dac3 mai traieste. Eh... noi vorbeam de Virtua Tennis. 
Alt joe simpatic. Mai fain si mai jucabil chiar decat majoritatea 
celor de pe PC. De exemplu, nu se compara cu Next Generation 
Tennis. Aici, adversarul chiar joacS, nu doar cade pe teren. Se simt 
diferentele Tntre juc3tori si terenuri, iar jocul Tn refea este incredibil. 



Cel putin asa se spune, ca cei de la Nokia nu mi-au dat Tnc3 si un 
partener pentru jocul Tn echip3. ■ Koniec 




Producitor 


Hitmaker 


Distribuitor 


Sega 




• • • • 



Nokia N-Gage oferiti de NOKIA Romania, tel. 021-407.75.05 
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5SX Tricky 



la-ti board-ul ^i du-te! 



Trebuie sa recunosc ca sunt ahtiat dupa 
seria asta de jocuri. Desi in viaja de zi 
cu zi (si mai ales atunci cand ninge) ma 
Tncalt mai degraba cu schiuri decat cu 
altceva, SSX-urile au fost intotdeauna 
cele care mi-au adus aminte cat de 
placut e sa te dai de dimineata pana 
seara pe o partie plina de zSpada. Am 
fost cat pe ce sa pun bani deoparte 
pentru o placa, dar tocmai atunci am 
aflat (pe pielea altuia) cat de dureros 
este sa cazi de pe placa si sa ti se bage 
suruburi in cot. Asta, combinata cu 
faptul ca tocmai ramasesem fara bani, 
m-a facut sa mai uit o vreme de 
planurile mele. Asa ca" m-am Tntors la 
SSX 3-ul care trona rege pe PS2-ul din 
redactie. 

Ei, acum s-a mai incalzit vremea, 
partiile sunt pline de iarba si de alte 
chestii atragatoare, iar SSX 3-ul a 
disparut din redactie. Din fericire, micul 



GBA a venit cu o solutie: SSX Tricky, 
portal pe plapanda consola de la 
Nintendo. Ei, si dupa ce am reusit sa 
g3sesc o pozitie ca sa vad ceva pe 
ecranul 3la mic, am dat drumul la joe si, 
ce sa vezi!, grafica e alta (duuuh!). 
Laudabil insa pentru GBA, grafica 




multumim nu numai cu o limitare a 
graficii, ci si a gameplay-ului. Astfel, nu 
mai ai libertatea de a coborT pe unde 
vrei tu, ci doar in cadrul unui traseu 
ingust, iar statusurile personajului pe 
care TI alegi au disp3rut si ele. 

Am fost un pic dezamagit de 
versiunea de GBA a jocului, nefiind TnsS 
obisnuit cu jocurile de pe aceasta con- 
sola. Cei care vor SSX la maxim trebuie 
sa se intoarca la PS2-ul sau Xbox-ul lor. 
Insa in cazurile in care nu poji sa-fi cari 
ditamai consola dupa tine, versiunea 
pentru GBA a lui SSX Tricky are sanse 
destul de mari sa ?ti capteze atentia. 

■ Mitza 



Producator Electronic Arts 
Distribuitor Electronic Arts 



din aceasta versiune de SSX Tricky 
foloseste din plin cam toate capacitatile 
consolei. Din p5cate, va trebui sa ne 



Calitate • * • 



Consola GBA oferita de 
Skin Media, tel. 021-231.50.97 



ti 



• • 
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Ca§tigatorii luniLmartie 

Cele 1 abonamente pe 3 luni la revista 
LEVEL oferite cu ocazia chestionarului din luna 
martie au fost castigate de urmatorii: ^^ 
Diaconescu Valentin Gheorghe Constantin - 
Bucuresti, Scordaliu Bogdan Daniel - Bucuresti, 
Darescu Catalin - Vaslui, Ciobica Elena 
Dominique - Pascani ( jud. lasi), Munteanu 
Mihai - Ovidiu (jud. Constanta), Popoviciu 
Bogdan Florin - Cluj-Napoca, Mares Tiberiu - 
Caracal (jud. Olt), Popescu Constantin - 
Floresti (jud. Prahova), Mircioi Daniel - Braila, 
Missik Laszlo Imre - Osorhei (jud. Bihor) 

La concursul LEVEL si SYSNET Distributions, MP3 player-ul 
MP-Fun PUM2000 a fost castigat de catre Vlad Octavian 
Constantin din Bicaz. 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu Best Distribution, jocul 
Need for Speed Underground a fost castigat de catre 
Dudau Adrian din Bacau. 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu Ubisoft, jocul Worms Blast a 
fost castigat de catre Kazaridis Aristotelis din Bucuresti. 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu Thrustmaster, Morar Precup 
Emilian din Tamaveni a castigat un gamepad Firestorm Digital 3. 

Ca>tigatorii sunt rugati sa sune la redactie: 0268415158 sau 0268418728, interior 133 
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GH - CMS Audio System 



Cu siguranja, cei care organizeaza 
foarte des petreceri acasa la ei s-au lovit 
de problema sonorizarii. Pentru acedia 
si nu numai, am gSsit o solutie care 
asigura* succesul petrecerii. Aceeasi 
solutie audio oferita de GrandHigh sau, 
pe scurt, GH poate fi folosita si in alte 
scopuri. De exemplu, daca o conec tali 
la un DVD-Player, fidelitatea si puterea 
celor cinci boxe GH Tsi vor face automat 
simfita prezenja: doua frontale, doua 
pentru potionare in spate si o boxa 
centraO. Puterea bruta a unei boxe 
frontale este de 1 50 de wati si are o 
impedanjcl de 4 ohmi. La boxele „de 
spate" situatia este putin mai „usurica" 
gratfe celor 80 de wati ce sunt oferiji pe 
tava de fiecare boxa in parte. Desi are 
un design diferit si un numar mai mare 
de difuzoare, boxa centrala poate oferi 
aceiasi 80 de wati, indiferent de starea 
vremii. Un alt puncl comun pe care 
boxa centrala il are cu boxele din spate 
este faptul ca toate folosesc o 
impedanta de 6 ohmi. 

Va intreba|i probabil de ce 
subwoofer-ul nu este pomenit nicaieri. 
Nu c3 nu ar fi nevoie de el, Tnsa boxele 
frontale pot sa-i |ina locul o buna 
bucat.1 de timp. Pentru o ureche 
normala, acest „neajuns" nici nu s-ar 
simfi, insa cineva mai experimental cu 
siguranta ca va apela si la cea de-a 
„sasea" boxa, evident, achizitionata 
separat. Ca sa mai elimin din mister si 



pentru a mai sterge din 
lacrimile de pe obrajii 
unora, va Tnveselesc cu 
frecvente de raspuns 
Tntre 45 Hz si 20 KHz, 
pentru frontale. 
Celelalte boxe sunt ori- 
entate sa bata intre 
65Hz si 20KHz, 
respectiv Tntre 80Hz si 
20KHz pentru boxa 
centrala. 

Pan3 aici totul este 
OK. Totusi, pentru o 
asemenea putere 
„monstruoasa" este 
nevoie si de un 
amplificator pe masur3. 
Ce-i drept, nici aici tehnicienii de la 
GrandHigh nu au dat gres. 
Amplificatorul in sine ofer3 o putere de 
600 de wati, impartita pe sase canale. In 
ceea ce priveste conectica pentru 
sursele audio din exterior, paleta oferita 
de amplificator este extrem de bogata, 
de la surse analogice la cele digitale sau 
optice. Din aceasta cauza pot fi 
introduse mai multe surse de semnal 
audio Tn aceiasi timp. Selecfia acestora 
poate fi facuta doar la rotirea unui 
singur buton sau din telecomanda. Tot 
din telecomanda poate fi si configurata 
si spajialitatea audio, Tn funcjie de 
distantele la care sunt amplasate boxele 
fata de auditoriu. 




Dupa cum bine v-a(i dat seama, 
aceste boxe au nevoie de un spajiu 
generos Tntr-o camera. Pentru o pata de 
culoare, kit-ul Tn sine are in 
components si un stand foarte sic 
realizat dintr-un amestec de lemn cu 
sticla, pe care poate fi asezat si un 
televizor cu diagonala foarte mare. 



Denumire: CM2 



Gen: Duduiala la maxim 



Producator: GrandHiah 



Distribuitor: Flaminao ComDuters 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 999 EURO Kara TVA) 



AA/IDI A a lansat cipurile 
GeForce 6 BOO Ultra 



( ompania /WIDIA a \m ul 
unul dintre ( ele mai mari 
salturi in materie de 
performantS grafic5. Noul 
produs GeForce 6800 Ultra, 
cu numele de cod NV40, 
este, conform spuselor celor 

de la /WIDIA, primul chipsel 

grafii ( u lull supori pentru 
instructiunile DirectX 9.0x, 
( eea < e fnseamna c 3 Pixel 
Shader si Vertex Shader I.O 
nu vor li nisle nee unoscute. 



„piesi-", cei de la AWIDIA 

dorest s3 redobSndeasi i 

po/iiia de lider pe pi.ita. 



ProducStorii celebrului cStre utilizaton vor fi analizate 
motor di- cdutare Google vor de un ..engine" asemdndtor 
sa-si diversifice oferta. In cu c el din Google ^i at estea 

aceastS perioad5, va ii \<»i ii afisate in functiede 

disponibtl pe Internet un cuvintele cheie cautaie. 

nou servk in de e-mail 
gratuit, pus la 
dispozitie de (aire 
cei de la Google. Fl 
va fi intitulal GMail I 



un sp.itiu de stocare 
df IGB. Mesajele 
ix-( eptionate de 



G 
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Sony HandyCam 



De obicei, o camera video 
profesionala are niste dimensiuni destul 
de apreciabile. Nu si de aceasta data. 
Cea mai recenta aparitie Tn materie de 
camere video de pe piaja romaneascS 
este si aceasta camera, ce se potriveste 
de minune Tn palma. De aici si 
denumirea de HandyCam. Contrar 
aparenfelor, ea dispune de tehnologia 
de varf Tn domeniu, calitatea imaginilor 
Tnregistrate vorbind de la sine. 



Denumire: HandvCam DCR-HC20E 



Gen: Cum e cu vecina de la 2? 



Produccitor: Sonv 



Distributor: Flaminao ComDuters 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 762 EURO (fara TVA) 



n n n n 



Una dintre facilitate cele mai 
importante este functia de zoom. In 
modul digital se poate ajunge panS la o 
valoare de 1 20x. Pe de alta parte, Tn 
modul optic se poate atinge o valoare 
de 10x. Chestia cu zoom-ul este doar 
suprafafa aisbergului. Numarul 
celorlalte tunctii este imens. Probabil ca 
nici dupa o luna de utilizare intensa nu 
le descoperiji pe toate. 

Ecranul LCD de 2,5" este extrem de 
util Tn anumite situatii. De exemplu, prin 
intermediul acestuia poate fi configurat, 
gratie Touch Panel-ului inclus. 
Acumulatorii pusi la dispozifie sunt de 
mai multe tipuri. Cel original, care 
Tnsoteste aparatul la achizitionare, este 
capabil sa menfina camera pana la 
maxim cinci ore de filmat Tncontinuu. 




in ciuda prefului, aceasta camera 
video poate deveni un companion 
extrem de prietenos si de util Tn vacanje 
sau oriunde va simtiti bine. 



Network cable tester 



Incliterent ca aveti de pus la punct o 
refea cu cablu UTP sau cu BNC, un 
cable tester Tsi face Tntotdeauna simjita 
prezenfa. Si asta Tn sensul bun al 
cuvantului. Cu un astfel de aparat nu 
trebuie sa va mai facet i griji ca o mufa 
este defects sau cablu I ar putea fi 
Tntrerupt si ca acestea ar putea sa ducS 
la Tntreruperea acelui segment de refea. 
IncS din momentul Tn care acel cablu a 
fost mufat, se poate baga la „verificator", 
iaracesta, prin intermediul unor 
beculefe, indica starea sa de 
functionare. Dispozitivul Tn sine aretn 
components cate doua mufe: o 
pereche pentru cablu BNC si o pereche 



pentru cablu UTP (RJ-45). Pentru 
situatiile Tn care se testeaz3 un cablu 
foarte lung, testerul se poate Tmparti Tn 
doua bucaji, pentru fiecare capat al 
firului. Odata „rupt", pe fiecare dintre 
cele doua piese se g3sesc cateva 
beculete, ce indica „starea de sanatate" 
a fiecarui fir Tn parte. Testerul este insojit 
si de un mini manual, ce confine cateva 
instrucfiuni de folosire, plus un mini 
ghid In care se detaliaza cauzele 
diferitelor coduri luminoase care apar Tn 
momentul Tn care testerul descopera o 
eventuala problems pe un fir. 




Denumire: Network cable tester 



Gen: Cable tester 



Producator: N/A 



Distribuitor: Everit Gru 



Telefon: 021-335.51.70 



Pret: 9 USD (fara TVA) 



Calitate: 



Cad preturile la Intel 



Compania Intel .i pus Li 
bataie un plan prin care se 
-le ca pans in anul 2007 

>;i SCadS preturile pentru 
soarele din r'amilia 
Itanium i u mull sub cele 
pentru produsele dm clasa 
Keon. eXIat.i cu acest anunt 
au tost lansate douS noi 
procesoare Itanium 2 la 1 .4 
GHz re>pee ti\ 1 6 GHz. Fata 
de modelele vechi, din punct 
de kredere al raportului pret 
nantS acestea sunt 



mai avantajoase ui 
aproximativ 25-28%. Sloije 

-'.ire un kal I WB de 

memorie cache de Le\el 3. 



Cel mai mare producator momentul lansarii o consola 
de circuite integrate, TSWC, care sa* spulbere orice 
a reinnoit contractu I CU cel concurenta la capitolul 
mai mare producator de soft- performanta. 
ware. Microsoft contract ce 
presupune asigurarea unor 
i omponente 

electronic e de 
prima mana pentru 
viitoarea consols 
\bo\. Scopul prin- 
cipal al acestei 
intelegeri este acela [ 
de a realiza pana la 
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Pinnacle ShowCenter 



V3 mai amintifi de vremurile video 
player-elor? De cate probleme si b3t3i 
de cap v3 dadeau casetele cu banda 
magnetica? Cand fi-era lumea mai 
draga, se incalcea banda sau aceasta se 
deteriora in timp. $i dac3 aveai norocul 
s3 mearga totul bine, trebuia ca la sfar- 
situl „programului" sa pierzi cateva 
minute pretioase cu derulatul benzii. 

De cand cu aparifia DVD-urilor, 
situatia a devenit ceva mai „colorata". 
Nu mai este nevoie s3 derulezi sau s3 
depozitezi casetele in locuri uscate si 
special „amenajate". In plus, sunt mult 
mai rezistente in timp. Pe moment, ca- 
litatea video si audio ireprosabila ne-a 
t'acut sa mai uit3m de necazuri. Ce nu 
am uitat este statul si schimbatul discu- 
rilor atunci cand este cazul. 

O varianta ceva mai atragatoare 
este PC-ul. Pentru aceia care dispun de 
harddisk-uri c3rora Dumnezeu le-a uitat 
m3sura „gigilor", este mult mai comod 
s3 stocheze filmele si la un die de maus 
s3 fie deja in mijlocul actiunii unui film. 
Boala a luat amploare in momentul in 
care am inceput s3 folosim conectorul 
de TV-Out al placii grafice mai ceva ca 




tastatura in sine. Ok, super, am imp3cat 
si capra si varza. Totul este de-a dreptul 
beton. Ce ne facem ins3 cu televizorul 
mare si frumos din sufragerie? Parc3 
deodatS scenele de b3t3lie par mult mai 
realiste vSzute pe un ecran mai mare si 
mai plat. Am dreptate sau nu? 

Si ca s3 nu v3 mai tin in suspans, v3 
sugerez un ShowCenter. Ce face asta? Ei 
bine, modelul de la Pinnacle e un 
aparat cu o sut3 si o mie de conectori 
(audio/video), ce se instaleaz3 in ime- 
diata apropiere a celui mai mare tele- 
vizor din cas3. De la el plec3m cu un 
cablu UTP (dintr-ala care se foloseste la 
retele) si ne ducem hat la PC-ul din 



camera cea mic3 a copilului ahtiat dup3 
PC. Conexiunea prin retea se face la 
maxim 100 Mbps. Pe acel computer 
instal3m soft u I Pinnacle, ce transforms 
PC-ul intr-un fel de server multimedia. 
Managementul serverului se face prin 
intermediul unui playlist, in care putem 
s3 „bagam" fisiere cu orice extensie, atat 
timp cat sunt poze, melodii sau filme. 
Acest program le imparte si le sorteaza 
pe caprarii, dupa care le serveste 
frumos catre ShowCenter. 

Ne intoarcem in fata TV-ului 3l mai 
mare din cas3. Tipurile de conexiuni 
audio-video puse la dispozitie de 
ShowCenter sunt atat de numeroase 




La prima vedere, 
par a fi niste c3sti 
i cat se poate de 
[norma le. in mo- 
mentul in care le-am 
pus pe urechi spre 
ascultare, am experimental 
ceva nou. in mod normal, 
aceste casti ofera un sunet 
acceptabil. Ei bine, cand si-au 
i,k iii aparitia frecventele joase, 
angrenajul din interiorul cSstilor 
amplifies aceste frecvenje prin 
intermediul unui dispozitiv 
mecanic asemdnator cu eel 
intalnit la telefoanele mobile. 



Denumire: AP-880 



Gen: Masai la urechi 



AverMedia Personal 
USB Radio 



/ 



/ 



De multe ori 
mi s-a 



/ intamplat s3 
/ lucrez la PC si 

s3 ascult aceeasi si aceeasi 
muzica. Pentru a mai sparge 
monotonia, cei de la AverMedia 
ofera o solutie demna de portul 
USB. Acest dispozitiv este de 
dimensiunea unui PenDrive si 
are ca scop receptionarea 
programelor radio emise in 
banda FM. Schimbarea 
canalelor radio se face prin 
intermediul unui soft ce inso|este 
dispozitivul. 



Denumire: Personal USB Radio 




frBB'fffrffra gg 



Producator: Gembird 



Distribuitor: Everit Gru 



Telefon: 021- 335.51.70 



Producator: AverMedia 



Edimax Broadband 
Router 



Desi Inter- 
netul de pe la 
I noi e cum e, 
-s*- 1 sunt unii care 
(in neap5rat s3 il imparta si cu 
al|ii. Acest dispozitiv, realizat de 
Edimax, are capacitatea de a 
imperii o conexiune la Internet 
cu pan3 la 253 de utilizatori, 
ofera optiuni avansate de 
firewall, management de la 
distanja" si nxwiitorizare a 
securiLlfii. Acelasi ansamblu 
mai pune la dispozitie si patru 
porturi Fast Ethernet datorita 
switch-ului inclus. 



Denumire: Broadband Router 



Gen: Unde-smulti, conexiunea... 



Producator: Edimax 



Distribuitor: Elsaco Electronic 



Telefon: 021-336.48.89 





Odata cu acest 
prelungitor, am intrat 
in secolul prizelor inteli- 
gente. Prelungitorul in 
■ .u. /.! protejeaza echipa- 
mentele, pe care le 
alimenteaza la supratensiune pe 
toate cele trei fire (chiar si 
impamantare). Prin intermediul 
unui sistem ingenios de 
beculete, acestea atentioneaza 
utilizatorul cu privire la 
problemele legate de impaman- 
tare sau de calitatea unei prize 
asemanatoare cu cele care se 
monteaza in perete. 



Denumire: SIS 



Gen: Ma simt mai in siauranta 



Producalor: Power Cube 



Distribuitor: Everit Gru 



Telefon: 021 -335.51 .70 



Pret:14USD(faraTVA) 
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meat poate fi conectat la orice model de 
televizor, oricat de antic sau de ultima 
generate ar fi. Odata legaturile facute, 
punem mana pe telecomanda 
ShowCenter-ului si Tncepem sa buto- 
nam. Pentru Tnceput, trebuie sa facem o 
vizita meniului de optiuni, unde se 
specifica niste parametri legati de tipul 
semnalului video (PAL/NTSC), de tipul 
semnalului audio (mono/stereo) si, nu 
in cele din urma, parametrii de conec- 
tare la retea. Zis si f3cut. 

Pentru Tnceput, „stresam" dispozi- 
tivul cu niste poze. Incepand cu )PG-uri 
si terminand cu niste TIFF-uri enorme, 
toate au fost prelucrate automat de PC si 
transmise direct catre TV. Acelasi lucru 
s-a Tntamplat si cu muzica. Wav-uri, 
MP3-uri, WMA-uri, toate au fost perfect 
redate. La capitolul filme, situatia a fost 
putintel mai delicata. Aici sunt folosite o 
sumedenie de formate si codec-uri. Din 
pacate, doar cele MPEG1, MPEG2, 
MPEG4 si XVID au putut fi vizionate di- 
rect. Celelalte formate video, ca WMV 
sau DV, sunt automat convertite Tntr-unul 
dintre formatele de mai sus, Tnsa cu 
anumite pierderi de calitate. 



Optional, la acest 
Pinnacle ShowCenter 
poate fi atasat un card 
PCMCIA pentru 
conexiuni de retea de tip 
wireless. Acest instru- 
ment devine foarte util la 
casele mai mari, unde 
trasul cablurilor ar 
deveni o problema. Pe 
langa avantaje, trebuie sa 
existe si un dezavantaj. 
Acesta din urma consta 
Tn faptul ca o conexiune 
wireless dispune de o 
rata de transfer mult mai 
mica, drept urmare, calitatea filmelor gen 
MPEG va avea de suferit. Pe de alta parte 
cele codate cu XVID vor rSmane 
neschimbate, deoarece fluxul de date 
necesar este mult mai redus, iar rata de 
transfer Tn modul wireless face fata cu 
succes acestuia. 

Un alt element demn de apreciat 
este telecomanda Tn sine. Pe toata 
suprafata sa sunt amplasate un numar 
impresionant de butoane, extrem de 
usor de folosit. 




Ca bonus, acest dispozitiv este 
Tnsotit de un arsenal Tntreg de cabluri, 
mutate Tn fel si chip, atat pentru retea, 
cat si pentru sunet si imagine. 



Denumire: ShowCenter 



Gen; DivX in loata casa 



Producator; Pinnacle 



Distribuitor: Flamingo Computers 



Tetefon: 021-222.50.41 



Pret: 239 EURO (»ara TVA) 



www.ultrapro.ro 



Ultra PRO 
Computers 

ultrabuni in calcutatoare ! 






Sisteme 

Componente 

Imprimante 



Monitoare 
Accesorii 
Consumabile 
Instalari Retele 






LEVEL Hardware 




Cu televizorul 
pe birou 



In urma cu 85 cle ani, prin casele multor 
americani a aparut o invenfie, la care a 
contribuit o armata intreaga de oameni cle 
stiinta. Prima generate cle televizoare nu a 
fost construita in intregime din 
componente electron ice. Ecranul era for- 
mal dintr-un motor ce rotea la o viteza 
apreciabila un disc, pe care o lampa 
proiecta printr-un procedeu destul de 
simplll diverse imagini. Proiecfia astfel 
obtinuta avea o dimensiune cle aproxi- 
mativ o jumatate de carte de vizita. in de- 
cursul anilor, lucrurile au galopat intr-un 
ritm destul de accelerat, astfel ca in zilele 
noastre s-a ajuns la acele televizoare cu 
plasma extrem cle subtiri, ce folosesc o 
matrice inc5rcata cu un gaz numit plasma. 

Intre timp, odata cu dezvoltarea 
PC-urilor, au aparut si dispozitive care 
au ca rol principal redarea unui semnal 
TV direct pe ecranul monitorului. Proce- 
deul in sine sta in carca unui chipset ce 
se ocupa cle redarea imaginilor si de 



transformarea lor din limbaj 
analogic in eel digital. La ora 
actuala, astfel de chipset-uri 
lucreaza pe opt si zece biti. 
Majoritatea TV Tuner-elor de pe 
piaja, dar si unele clintre cele 
prezente in acest test compa- 
rativ, se bazeazS pe chipset-ul 
Conexant. In functie de calitatile 
si de proprietatile acestui tovaras 
Conexant, dar si de fiabilitatea 
driver-elor oferite de produ- 
catorii TV Tuner-elor, rezultatul 
final poate fi unui pozitiv sau 
unui mai putin pozitiv. In foarte 
multe cazuri, un TV Tuner 
construit si realizat din punct de 
vedere electronic la mare arta, a 
fost lovit direct in cap de niste 
aplicatii... s t i le zicem „incom- 
plete". Este la fel cum ai avea un 
Porsche, dar sub capota ar barai 
un motoras de Trabant. 



Afirmatia lu* Dimmu 

What You See Is 

«l\lot» 

WhatYouGet! 




Testarea TV Tuner-elor s-a facut Tn acelasi mod 
in care ar folosi un utilizator prcxlusul proaspat 
cumparat. Luat PC-ul, facut bucalele, gasit un slot 
PCI liter (unde e cazul), infipt TV Tuner-ul, inchis 
sistemul la loc, instalat driver-ele, conectate toate 
c ablurile, scanare si sortare de programe, butonat 
telecomanda, programat la anumite ore sa se 
Tnchida si, din cand in cand, realizarea unor capturi 
de pe anumite posturi muzicale ©. 

Pentru a duce la extrem toata puterea unui 
TV Tuner, am folosit un Intel Pentium 4 (Prescott) 
la 3,2 GHz, cu 1 GB cle RAM si o sumedenie cle 
gigi liberi pe HDD. Am apelat la un operator de 
cablu din zona, i-am sustras peste 50 de canale si 
am inceput sa „carcotim" la fiecare TV Tuner la 
elemente legate cle imagine, captura de imagine, 
software, accesorii si dotari ce insofesc produsele. 

Pentru a ne face o imagine mai buna asupra 
performanjelor si asupra calitatii imaginii, am 
bagat la macerat toata gama cle modele, atat in- 
terne, cat si externe. 

■ BogdanS 
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LOCI 



Nume 




Chaintech 


TV Stereo 


Model 




Zenith FM - 


Conectori 


Personal Cinema GeForce 5200 




Chipset 


Ph 


ilips SAA7174HL 


Nota dotare 


Calitate imagine 




8 


Nota performan 


Calitate captura 




7 


NOTA LEVEL 


Interfafa 




AGP 


Pre| EURO (fara 


Sistem 




PAL BG + DK 


Ofertant 


Radio FM 




DA 


Telefon 


Telecomanda 




DA 




Teletext 




DA 





DA 

S-Video, RCA, 

VGA, Audio 

10,0 

8,2 

8,8 

147 

BRINEL Computers 

0264-41.46.10 



LOCS Nume 
Model 
Chipset 

Calitate imagine 
Calitate captura 
Interfafa 
Sistem 
Radio FM 
Telecomanda 



Leadtek 

WinFast DV 2000 

Connexant CX23881-19 

8 

7 

PCI 

PAL BG + DK / Secam 

DA 

DA 



Teletext 
TV Stereo 
Conectori 
Nota dotare 



DA 

DA 

S-Video, RCA, Firewire, Audio 

10,0 



Nota performanfa 8,2 

NOTA LEVEL 8,6 

Pref EURO (fara TVA) 76 

Ofertant Skin Media / Best Computers 

Telefon 021-231.50.97 / 021-345.55.05 




»-OC3 Nume 
Model 
Chipset 

Calitate imagine 
Calitate captura 
Interfafa 
Sistem 
Radio FM 
Telecomanda 



LOC4 Nume Leadtek 

Model WinFast TV 2000 XP Expert 

Chipset Connexant CX23881-19 

Calitate imagine/captura 8/7 

Interfafa PCI 

Sistem PAL BG + DK / Secam 

Radio FM DA 

Telecomanda DA 

Teletext/TV Stereo DA/DA 



Teletext DA 

TV Stereo DA 

Conectori S-Video, RCA, Audio, Radio 

Nota dotare 10,0 

Nota performanfa 8,2 

NOTA LEVEL 8,5 

Pref EURO (fara TVA) 75 

Ofertant Flamingo Computers 

Telefon 021-222.50.41 

Conectori S-Video, RCA, Audio, Radio 

Nota dotare 10,0 

Nota performanfa 7,9 

NOTA LEVEL 8,4 

Pref EURO (fara TVA) 65 / 81 

Ofertant Skin Media / Depozitul de 

Calc. / Best Comp. / Deck Comp./ 
Telefon 02 1 -23 1 .50.97 / 02 1 -3 1 3.78.42 / 
021-345.55.05/021-434.34.00 



Nume 

Model 

Chipset 

Calitate imagine 

Calitate captura 

Interfafa 

Sistem 

Radio FM 

Telecomanda 



Asus 

TV FM Card 

Philips SAA713HL 

8 



PCI 

PAL BG + DK / Secam 

DA 

DA 



Teletext/TV Stereo 

Conectori 

Nota dotare 

Nota performanfa 

NOTA LEVEL 

Pref EURO (far3 TVA) 

Ofertant 

Telefon 



DA/DA 
S-Video, Radio 
10,0 
8,3 
8,3 
72 
Romsoft / UltraPRO Comp 
021-224.03.33/ 
021-211.70.90 



s Nume 
Model 
Chipset 

Calitate imagine 
Calitate captura 
Interfafa 
Sistem 
Radio FM 
Telecomanda 



Pinnacle 


Teletext DA 


PCTV Stereo 


TV Stereo DA 


Philips SAA713HL 


Conectori S-Video, RCA, Audio 


7 


Nota dotare 8,6 


7 


Nota performanfa 7,8 


PCI 


NOTA LEVEL 8,0 


PAL BG + DK / Secam 


Pref EURO (fara TVA) 49 


NU 


Ofertant Flamingo Computers 


DA 


Telefon 021-222.50.41 
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Nume 

Model 

Chipset 

Calitate imagine 

Calitate captura 

Interfafa 

Sistem 

Radio FM 

Telecomanda 

Teletext 

TV Stereo 



Terratec 


Conectori S-Video, RCA, Audio, Radio 


LOG 


Cinergy 600 TV 


Nota dotare 10,0 




Philips SAA713HL 


Nota performanfa 7,9 




8 


NOTA LEVEL 7,9 




7 


Pref EURO (far* TV A) 70 




PCI 


Ofertant Depozitul de Calculatoare 




PAL BG + DK / Secam 


UltraPRO Computers 




DA 


Telefon 021-313.78.42 




DA 


021-211.70.90 




DA 
DA 







Nume 


Leadtek 


Teletext 


Model WinFast TV 2000 XP Deluxe 


TV Stereo 


Chipset 


Connexant 878A 


Conectori S-Vide 


Calitate imagine 


7 


Nota dotare 


Calitate captura 


7 


Nota performanfa 


Interfafa 


PCI 


NOTA LEVEL 


Sistem 


PAL BG + DK / Secam 


Pret EURO (fara TVA) 


Radio FM 


DA 


Ofertant 


Telecomanda 


DA 


Telefon 



DA 

NU 

S-Video, RCA, Audio, Radio 

8,6 

7,5 

7,9 

54 

Skin Media 

021-231.50.97 



LOCS 



Nume 

Model 

Chipset 

Calitate imagine 

Calitate captura 

Interfafa 

Sistem 

Radio FM 

Telecomanda 



Pinnacle 


Teletext DA 


PCTV 


TV Stereo N U 


Connexant 878A 


Conectori S-Video, RCA, Audio 


7 


Nota dotare 7,1 


7 


Nota performanfa 7,8 


PCI 


NOTA LEVEL 7,6 


PAL BG + DK / Secam 


Pref EURO (fara TVA) 55 


NU 


Ofertant Flamingo Computers 


DA 


Telefon 021-222.50.41 



Nume 


Leadtek 


TV Stereo 


Model 


WinFast TV USB II 


Conectori 


Calitate imagine 


6 




Calitate captura 


5 


Nota dotare 


Interfafa 


USB 2.0 


Nota performanfa 


Sistem 


PAL BG + DK / Secam 


NOTA LEVEL 


Radio FM 


DA 


Pref EURO (fara TVA) 


Telecomanda 


DA 


Ofertant Skin Mt 


Teletext 


NU 


Telefon 021-231.51 



DA 

USB, S-Video, RCA, 

Audio, Radio 

8,6 

6,6 

7,4 

87/104 

Skin Media / Depozitul de Calc 



ID 



Nume 

Model 

Chipset 

Calitate imagine 

Calitate captura 

Interfafa 

Sistem 

Radio FM 

Telecomanda 



Model 
Chipset 

Calitate imagine 
Calitate captura 
Interfafa 
Sistem 
Radio FM 
Telecomanda 



V-Stream 


Teletext 






Xpert TV-PVR 883 


TV Stereo 




NU 


Connexant 878A 


Conectori 




RCA 


6 


Nota dotare 




8,6 


4 


Nota performanfa 




6,3 


PCI 


NOTA LEVEL 




6,9 


PAL 


Pref EURO (fa>3 TVA) 




33 


DA 


Ofertant Quartz 


Comp. / 1 


Best Comp. 


DA 


Telefon 021-410.99.48/021 


-345.55.05 



LQC11 




Teletext NU U3C1B 

TV Stereo DA 

Conectori USB, S-Video, RCA, Audio 

Nota dotare 8,2 

Nota performanfa 6,4 

NOTA LEVEL 6,6 

Pref EURO (fara TVA) 1 85 

Ofertant Flamingo Computers 

Telefon 021-222.50.41 
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LOC ' ,3 Nume 
Model 
Chipset 

Calitate imagine 
Calitate captura 
Inter tat a 
Sistem 
Radio FM 
Telecomanda 
Teletext 
TV Stereo 



Items 

MuchTV USB 

VX701 1 

6 

4 

USB 2.0 

PAL BG + DK 

DA 

DA 

NU 

DA 



Conectori 

Nota dotare 

Nota performanta 

NOTA LEVEL 

Pret EURO (fara TVA) 

Ofertant 

Telefon 



USB, RCA, Audio, Radio 
8,6 
6,2 
6,5 
63 
ProCA Romania 
021-323.82.00 



14 Nume 
Model 
Chipset 

Calitate imagine 
Calitate captura 
In una ta 
Sistem 
Radio FM 
Telecomanda 



V-Stream 


Teletext DA 


Xpert TV-PVR PCI 


TV Stereo N U 


Connexant 878A 


Conectori RCA 


5 


Nota dotare 8,6 


4 


Nota performanta 5,7 


PCI 


NOTA LEVEL 6,5 


PAL 


Pref EURO (fara TVA) 30 


DA 


Ofertant Quartz Comp. / Deck Comp. 


DA 


Telefon 021-410.99.48 / 021-434.34.00 



LX3C15 N 



Nume 


K-World 


Teletext 


Model 


USB 2.0 Combo 


TV Stereo 


Chipset 


N/A 


Conectori S-Vide 


Calitate imagine 


7 


Nota dotare 


Calitate captura 


4 


Nota performanfa 


In tor tat a 


VGA / USB 2.0 


NOTA LEVEL 


Sistem 


PAL BG + DK / Secam 


Pre} EURO (fara TVA) 


Radio FM 


NU 


Ofertant 


Telecomanda 


DA 


Telefon 



NU 

NU 

S-Video, RCA, VGA, Audio 

5,7 

6,9 

6,4 

66 

Quartz Computers 

021-410.99.48 



Model 
Chipset 

Calitate imagine 
Calitate captura 

I ntcrt.it a 
Sistem 
Radio FM 
Telecomanda 



K-World 


Teletext 


DA 


Mpeg TV Station / PCI 


TV Stereo 


NU 


Connexant 878A 


Conectori S-Video, 


RCA, Audio, Radio 


7 


Nota dotare 


8,6 


5 


Nota performanta 


4,8 


PCI 


NOTA LEVEL 


5,8 


PAL BG + DK 


Pref EURO (fara TVA) 


30 


DA 


Ofertant 


Quartz Computers 


DA 


Telefon 


021-410.99.48 



Nume 


Hercules 


Teletext 


Model 


SmartTV Stereo 


TV Stereo 


Chipset 


Connexant 878A 


Conectori S- 


Calitate imagine 


6 


Nota dotare 


Calitate captura 


4 


Nota performanta 


In tor fat a 


PCI 


NOTA LEVEL 


Sistem 


PAL BG + DK 


Pret EURO (fara TVA) 


Radio FM 


NU 


Ofertant 


Telecomanda 


DA 


Telefon 



DA 

DA 

S-Video, RCA, Audio 

8,6 

4,0 

5,5 

40 

UbiSoft Romania 

021-569.06.00 



nB Nume 
Model 
Chipset 

Calitate imagine 
Calitate captura 
Interfafa 
Sistem 
Radio FM 
Telecomanda 



V-Stream 


Teletext NU 


Xpert TV-PVR 2.0 


TV Stereo DA 


N/A 


Conectori USB, S-Video, RCA, Audio 


4 


Nota dotare 7,1 


3 


Nota performanta 4,8 


USB 2.0 


NOTA LEVEL 5,2 


PAL BG + DK 


Pret EURO (fara TVA) 52 


NU 


Ofertant Quartz Computers 


DA 


Telefon 021-410.99.48 
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Mbb&tv 




BHH 



Nume V-Stream 

Model DV/AV Expert TV Stereo 

Chipset Connexant CX23883-19 

Calitate imagine/captura 6/4 

Interfafa PCI 

Sistem PAL BG + DK 

Radio IM Nil 



Teletext/TV Stereo DA/DA LOC1S 

Conectori S-Video, RCA, Firewire, Audio 

Nota dotare 8,6 

Nota perform.) nta 4,7 

NOTA LEVEL 5,2 

Pref EURO (far* TV A) 67 

Ofertant Quartz Computers 



Telecomanda 



DA Telefon 



Nume 


V-Stream 


Teletext/TV Stereo 


Model 


Xpert TV LCD TV Box 


Conectori S-Vidt 


Calitate imagine 


8 


Nota dotare 


Calitate captura 


- 


Nota performanfa 


Interfafa 


VGA - Video 


NOTA LEVEL 


Sistem 


PAL BG + DK / Secam 


Pref EURO (far5 TVA) 


Radio FM 


NU 


Ofertant 


Telecomanda 


DA 


Telefon 




Nume 

Model 

Calitate imagine 

Calitate captura 

lnterfa)a 

Sistem 

Radio FM 

Telecomanda 

Nume 

Model 

Calitate imagine 

Calitate captura 

Interfafa 

Sistem 

Radio FM 

Telecomanda 



021-410.99.48 

NU/DA 1-OCEO 

S-Video, RCA, VGA, Audio 

5,7 

6,3 

4,9 

57 

Quartz Computers 

021-410.99.48 

LDC21 



K-World 


Teletext/TV Stereo 


NU/NU 


Mpeg TV Station / USB 


Conectori USB, S-Video, 


RCA, Audio, Radio 


4 


Nota dotare 


5,7 


3 


Nota performanfa 


4,6 


USB 1.1 


NOTA LEVEL 


4,8 


PAL BG + DK 


Pref EURO (fara TVA) 


45 


DA 


Ofertant 


Quartz Computers 


DA 


Telefon 


021-410.99.48 




Teletext/TV Stereo NU/DA 

Conectori USB, S-Video, RCA, Audio 

Nota dotare 7,1 

Nota performanfa 3,7 

NOTA LEVEL 5,2 

Pre* N/A 

Ofertant UltraPRO Computers 

Telefon 021-211.70.90 



Nume Hercules 

Model SmartTV 

Chipset Connexant 878A 

Calitate imagine/captura 6/4 

Interfafa PCI 

Sistem PAL BG + DK 

Radio FM N U 

Telecomanda N U 



Teletext/TV Stereo 

Conectori 

Nota dotare 

Nota performanfa 

NOTA LEVEL 

Pre} EURO (fara TVA) 

Ofertant 

Telefon 



DA/NU LOCE3 

S-Video, RCA, Audio 

5,7 

3,9 

4,7 

31 

UbiSoft Romania 

021-569.06.00 



Nume 


Items 


Teletext/TV Stereo 


Model 


SmartTV Super 


Conectori S-Video, R 


Calitate imagine 


8 


Nota dotare 


Calitate captura 


- 


Nota pertormanta 


Interfafa 


VGA - Video 


NOTA LEVEL 


Sistem 


PAL BG + DK / Secam 


Pref EURO (fara TVA) 


Radio FM 


NU 


Ofertant 


Telecomanda 


DA 


Telefon 



nu/nu Lxx:ea 



4,3 
6,2 
4,6 

65 

ProCA Romania 

021-323.82.00 



Nume Acorp 

Model TV / FM / Capture 

Chipset Connexant 878A 

Calitate imagine/captura 3/2 

Interfafa PCI 

Sistem PAL BG + DK 

Radio FM DA 

Telecomanda DA 



70 maiEOCH 



Teletext/TV Stereo NU/NU 

Conectori S-Video, RCA, Audio, Radio 

Nota dotare 5,7 

Nota performanfa 2,3 

NOTA LEVEL 3,7 

Pref EURO (fara TVA) 40 

Ofertant Depozitul de Calculatoare 

Telefon 021-313.78.42 

www. level . ro 
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IMokia 320D 



Esti tanar, ambifios si nu prea ai 
stare? Dac3 da, atunci Nokia 3200 este 
dispozitivul perfect pentru a-ti face viata 
mai pujin complicate. Ce e asa de inte- 
resant la acest telefon? O gramada de 
chestii. De exemplu, faza cu schimbatul 
fefelor telefonului mi se pare super. 
Cine nu a pus mana pe asa ceva o s3 
zica, eh, ce e asa de super, c3 doar se 
pot schimba fetele si la alte telefoane? Ei 
bine, v3 zic si gaselnija. In primul rand, 
carcasa de plastic este transparent^. Sub 
aceasta carcasa se pot pune un tip de 
„etichete", exact de dimensiunea tele- 
fonului, pe care sunt imprimate fel de fel 
de efecte si de culori. Spre exemplu, 
cand cumperi Nokia 3200, primesti bo- 
nus si trei astfel de „etichete". Dac3 esti 
foarte, da' foarte Tnc3p3{anat si moftu- 
ros, pui frumusel mana pe maus si te 



apuci s3 lucrezi Tntr-un progr3mel oferit 
de Nokia, Tn care \\\ poti face „fetele" asa 
cum T{i doresti si printa pe orice tip de 
hartie. Le atasezi la telefon si \\ l-ai asor- 
tat perfect cu cravata si ciorapii din 
picioare. 

Un alt lucru „tare" la acest telefon 
este si mini-lanterna pe care o are Tn 
dotare. Te Tntorci de la un party dis de 
dimineat.3, rupt de oboseala, si pur si 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 108 x 45 x 21 mm 

Greutate: 90 g 

Display: CSTN - 4096 culori 



Rezolujie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 
Talk time: 
Ofertant: 



128 x 128 pixeli 
Li-Ion 780 mAh 

pan3 la 290 de ore 
maxim 4 ore 

vezi www.nokia.ro 



simplu nu nimeresti 
s3 bagi cheia Tn us3 
din cauza beznei 
care e pe hoi. Apesi 
butonul „steluta" si 
Tn dou3 secunde ti 
se aprinde un be- 
culet de zici c3 vrea 
s3 bata farul de la 
Constanta. 

In rest, ar mai fi 
vorba despre ca- 
mera foto, tonuri de 
apel polifonice, 
handsfree Tncor- 
porat, ecran color 
plus o sumedenie 
de chestii... cam tot 
ce se poate gasi la 
un Nokia 7250i. 




"% 




Motorola E39B 

Colecjia de primavara din acest an, ce poart3 
semnatura celor de la Motorola, cred c3 va fi de un 
real succes. Acest terminal mobil este rezultatul 
unei noi refete mai „vizionare". Pe Iang3 banala 
functie de telefon pe care E398 o Tndeplineste cu 
succes, Tntalnim functii de care Tn urm3 cu ceva 
vreme auzeam doar prin filme. Printre aceste noi 
„atuuri" se num3r3 player-ul MP3, slotul de 
memorie T-Flash si cele dou3 speaker-e. De ce 
dou3? Ei bine, acest telefon are capacitatea de a 
reda sunete Tn format stereo. Datorita acestui 
avantaj, pot fi ascultate melodii Tntr-un mod mult 
mai piacut. 



Pe ecranul „gigant", ce confera 
telefonului personalitate, pot fi vizionate 
Tn condijii excelente scurte secvenje 
video codate chiar si Tn format MPEG 4, 
realizate cu camera Tncorporata, sau din 
memoria flash a telefonului. . . 

CARACTERISTICI: 



Dimensiune: 
Greutate: 
Display: 

Rezolujie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 
Talk time: 



110 x 46 x 18 mm 

108 g 

TFT - 65000 culori 

176x220 pixeli 

Li-Ion 

N/A 

N/A 



Sagem MY X5-2 



Ceva mai pe gustul tuturor este oferit 
si de c3tre cei de la Sagem. Spre deose- 
bire de versiunile anterioare, noul X5-2 
pune la dispozijia utilizatorului functii 
avansate de triband (GSM 900, GSM 
1 800 si GSM 1 900) si o cantitate destul 
de mare de memorie interna. In acest spa- 
Jiu pot fi stocate nenum3rate poze grajie 
camerei foto VGA incluse. Din p3cate, 
aceast3 camer3 nu ofera opjiunea de a 
Tnregistra si secvenje video Tn miscare. 
Pentru a compensa acest neajuns, o buna 
parte a memoriei este automat alocata 
agendei telefonice, Tn care se pot stoca 
pan3 la maxim 1 500 de nume si numere 
de telefon. O bun3 parte a cartii de abonaji 



telefonici ©. Prin intermediul funcjiei 
GPRS, ce devine din ce Tn ce mai utilizata, 
se pot download-a tonuri de apel, logo-uri, 
screensaver-e, wallpaper-e sau chiar 
aplicatii. Dac3 vrei sa mai secatuiesti putin 
din curentul acumulatorului, ai posi- 
bilitatea de a apela si la functia de vibratii. 

CARACTERISTICI: 



Dimensiune: 
Greutate: 
Display: 

Rezolutie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 
Talk time: 



106x46x 19 mm 

97 g 

TFT - 65000 culori 

128 x 160 pixeli 

Li-Ion 

pan3 la 300 de ore 

maxim 5 ore 




■ BogdanS 
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BLU CAIMTRELL. 

Bitter Sweet 

BMG/Nova Music 
Nota: 8 

Acesta este un album de 
love. Nu cred ca surprinde 
pe nimeni prima propozifie, 
pentru c3 iubirea este, de 
departe, eel mai abordat 
subiect Tn muzic3. Dar Blu 
are o voce care o separ3 de 
mulji artisti, putand fi 
comparata cu cele mai titrate 
dive ale muzicii soul, you 
name it! Mai mult un album 
blues decat rhythm, are si 
piese ceva mai dinamice, pe 
care le-am si remarcat: „lm- 
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Songs 
about Jane 

BMG/Nova Music 
Nota 8 

Poate ca titlul albumului, 
care Tntr-o traducere directs 
suna ceva de genu I „Cantece 
despre Jane", nu v-ar impul- 
siona sa ascultafi CD-ul si sa 
va gandiji la cine stie ce piese 
romanfioase. Nu este deloc 
asa! Intr-adev3r, discul este 
dedicat unei tipe, Jane - muza 
solistului - dar versurile n-au 
de-a face cu dr3g3stoasele de- 
claratii de amor, lata o mostra 
de „iubire": „You want to stay 
but you know very well I want 
you gone/ Not fit to fuckin' 
tread the ground that I am 
walking on" (Harder to 
Breathe). „Harder to Breathe" 
este prima piesa din album si 




patient" cu Lil' Kim si Fat Joe; 
binecunoscuta „Breathe" cu 
Sean Paul; „Swingin' " si 
preferata mea, „Hit'em Up 
Style". Restul pieselor sunt 
lente, cu negative frumos 
lucrate, pentru a crea un al- 
bum de calitate superioara. 




deschide „apetitul" pentru mai 
mult. ]n „This Love" desco- 
perim acordurile de pian care 
adancesc mesajul piesei („l 
was so high I did not recog- 
nize/The fire burning in her 
eyes/The chaos that controlled 
my mind"). Alte piese de 
rejinut: „Shiver" si „The Sun". 
De fapt, tot albumul este de 
rejinut. Stilul Maroon 5 - trupa 
care initial se numea Kara's 
Flowers - este o combinajie 
de elemente r&b, funk si 
rock'n'roll. Suna tentant, nu? 



5Q CENT ARE BOALA PE 
HOMOSEXUAL! 

50 Cent intolerant? Se 
pare ca da. In cadrul unui 
interviu acordat revistei Play- 
boy, rapper-ul i-a denigrat pe 
homosexuali. Dupa ce a 
precizat c3 mama sa a fost 
bisexuala, el a continuat: 
„Nu imi place sa am 
homosexuali Tn jurul meu, 
modul lor de gandire ma 
incomodeaza. Nu am nimic 
Tn comun cu acesti oameni. 
In schimb, o femeie cu o alta 
femeie, asta Tmi convine!", a 
precizat rapper-ul. 

Mai trebuie sa stifi ca 50 
Cent, P. Diddy si Busta 
Rhymes au fost pusi sub 
supraveghere de catre polifia 
american5. „Trebuie s3 fim 




foarteatenti la rivalit3{ile 
dintre artistii rap", a declarat 
un membru al politiei din 
Miami. Deplas3rile celor trei 
rapper-i pe teritoriul 
american vor fi astfel 
urm3rite Tndeaproape. 



SEMIMAL M: „IERI si AZI 



si 



Semnal M lanseaza albu- 
mul „leri si Azi: Best of Semnal 
M". Este un dublu album care 
va aparea pe piaj3, dac3 nu la 
jum3tatea lunii aprilie, eel tarziu 
pe data de 1 mai. O bun3 parte 
din acest material este in me- 
moriam luliu Merca. „leri" este 
discul care va confine piese 
dintre cele mai bune din peri- 
oada Tn care luliu Merca activa 
la Semnal M. „Spune-mi cine 
esti", „Vara amintirilor", „Raul", 
„M-a vrajit o stea", „La fereastra 
ta", „Bal la Apahida" si 
„Moara" sunt cateva dintre 
acestea. Cel de-al doilea disc se 
refer3 la prezent. „Azi", realizat 
Tn formula Boldijar, Florin 
Stefan, Dorin Ciobac3 si Fane 



Nagy, cuprinde mai mult de 
zece piese noi, printre care se 
num3r3 „Drum Tn doi", „Taie- 
torul de lemne" si „Nunta Tn 
Apahida". In total, cele doua 
discuri adun3 peste 23 de 
piese. Se va filma si un video- 
clip, care va ap3rea Tnaintea 
albumului. 




MEG XA/HITE „URCA" PE PDDIUMURI... 



ii 



In mod clar, starurile 
rock continu3 s3 Ti inspire pe 
creatorii de mod3! Pentru 
cea mai recentS colectie 
toamn3-iam3 2004/2005, 
stilistul de la Louis Vuitton, 
Marc Jacobs, a declarat c3 s-a 
inspirat din stilul lui Meg 
White, tobosara de la White 
Stripes, care se Tmbrac3 
invariabil Tn rosu, alb sau 
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negru. Manechinele, 
Tmbr3cate Tn fuste si paltoane 
rosii, au defilat astfel pe 
ritmurile hitului 
„Seven Nation 
Army", pe un po- 
dium acoperit de 
z3pad3 si gheaj3. 
Celebra marc3 de 
lux Tmplineste anul 
acesta 150 de ani! 




PACINA REALIZATA IN COLABORARE CU REVISTA 



LifestylE - FilmE LEVEL 



Troy 



In istoria omenirii au existat foarte 
multe razboaie: unele pentru putere, altele 
pentru glorie sau pentru onoare, dar cele 
mai multe din prostie. Au existat Tnsa si 
razboaie pentru iubire. In Grecia antica, 
pasiunea dintre cei mai legendari iubiji, 
Paris, print al Troiei (ORLANDO BLOOM), 
si Elena (DIANE KRUGER), regina Spartei, a 




tm — 



kCj 




stat la baza unui razboi care a devastat o 
Tntreaga civtlizajie. Totul a pomit din 
momentul in care Paris a rapit-o pe Elena 
de la sojul ei, regele Menelaus (BRENDAN 
GLEESON). Afrontul adus lui Menelaus nu 
a putut fi iertat nici de fratele acestuia, 
Agamemnon (BRIAN COX), putemicul 
rege din Myceneans, care a reunit toate 
triburile grecesti Tn lupta Tmpotriva Troiei. 
Citadela, condusa de regele Priam (PETER 



OTOOLE) si aparata de printul Hector 
(ERIC BANA), nu fusese cucerita niciodata. 
Un singur om putea decide soarta bataliei. 
Acesta a fost Ahile (BRAD PITT), 
recunoscut Tn acele vremuri drept eel mai 
putemic razboinic din toate timpurile. Care 
a fost soarta orasului, veti afla Tn 
cinematografe. 

Data aparitjei T «4 mai 2CJO<^ 
Ostrftxjrt de InterComHrn Romania 



The Day After Tomorrow 



Ce s-ar Tntampla daca omenirea s-ar 
afla Tn fata unei noi epoci glaciare? 
Intrebarea aceasta Tl bantuia zi si noapte 
pe climatologul Jack Hall (Dennis 
Quaid). In urma cercetarilor, Hall a 
ajuns la concluzia ca Tncalzirea globala 
va determina o schimbare climaterica 



brusca. Bucatile de gheafa pe care le-a 
adus din Antarctica sunt o dovada ca 
asa ceva s-a mai Tntamplat Tn istoria 
Pamantului. Din pacate, avertismentele 
sale vin prea tarziu. O serie de eveni- 
mente meteorologice incep sa se dez- 
lantuie pe Tntreg globul: grindina de 





marimea unui grapefruit cade asupra 
orasului Tokyo, uragane gigantice au 
loc Tn Hawaii, este zapada multa Tn New 
Delhi si o serie de tornade ucigase se 
abat asupra Los Angeles-ului. 

Se pare ca toate acestea nu sunt 
nimic fata de ceea ce va urma. O super- 
furtuna avea sa aduca Tntregul Pamant 
Tntr-o epoca glaciara. intreaga populatie 
Tncepe sa migreze spre sud. Din pacate, 
fiul lui Jack este undeva In nordul 
Statelor Unite. Aventurile prin care va 
trece climatologul nostru Tn Tncercarea 
de a salva viat.a fiului sau vor putea fi 
urmarite Tn cinematografe. 

Dtta apsrt^iei SB mai S004 

OstrifcHjit de InterComfilm Romania 
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Log on undernet_irc: #LeVeL 
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Dati muzica mai tare! 

Imagine primita de la andyXPert. 



Asta numesc eu o zi proast5! 
Imagine primita de la D-mon. 





Dragostea te uneste pe vecie! Imagine de la Lupu Daniel. 



fRRoR you Have Failed!!! 



o 



You have tned to hack rto the Pentagon' Your IP has been recorded and n 5 mnutes you wd be arched and 
tortured* Cj**, Jump out the undo** 1 



Abort Retry 



Cineva, acolo sus, va priveste! Imagine primita de la Soul Reaver. 




Ce-nseamna" s3 ai cea mai puternica marina! Imagine primita de la Vlad Q. 



Observafi bogatia detaliilor! P it i atenti la 
complexitatea universului din acest joe! 
Imagine trimisa de Liquid. 




Si te mai intrebi dac5 ceva e la locul lui in lumea asta! 
Imagine trimisa de Majin Vegeta. 



O fi sau nu o fi Omul Invizibil?! 
Imagine primita de la T. Claudiu. 



Castigatorul din acest numar este Lupu Daniel 



Trimileli imagini pentru patch la adresa sebah@level.ro. 
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DA, doresc: 



Revista 


Pre| 


Bucafi I 


Total 


CHIP SPECIAL 


1 115.000 lei/buc 




Firma, tod fiscal 
Nume, prenume 









talon de 

comanda 

Decupafi talonul din revista, 

completati-l si expediafi-l 

Tmpreuna cu dovada plafii 

pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

sau prin ordin de plata in 

contul 

Vogel Burda Communications 

nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO Bank Brasov. 



Am pl.ilitH ■ It-i in data deH |'" m ' ,n dalul postal / ordinul de plata nr 

Daca ave|i probleme in comanclarea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa 

alex_draghini@vogelburda.ro 



Taloanele care nu sunt Tnsofite 
de dovada plafii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 

talon de 

abonament 

Decupafi talonul din revista, 

completati-l si expediafi-l 

impreuna cu dovada plafii 

pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

sau prin ordin de plata in 

contul 

Vogel Burda Communications 

nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO Bank Brasov. 



Pentru bugetari, plata se face 

tn contul nr. 50691099507 
deschis la Trezoreria Brasov. 

Taloanele care nu sunt insofite 
de dovada plafii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 
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Head-to-Head Quarter Mile 

Simulator 

www.j sread.com /tvr/ 
quartermile.htm 

Daca la ultimul concurs ilegal de 
Jiniufe" la care ai fost te-au sSltat 
gaborii si ti-au sutit masina, mai ai Tnca 
o sansa! Da un telefon baiejilor, sa nu 
mai planga dupa masinile lor, pentru ca 
acum poji sa vezi ce masina ai fi 
castigat Tntr-un astfel de concurs, fara sa 
te bata (la cap) politia. Nu conteaza c3 
nu au grafica" si nici nimic altceva, o sa 
devina rapid cele mai aclamate doua 
patratele de pe Internet. Iti spun eu! 



MMCI-TD-l.HO DUMTM IILI *I«HJL«T0" 



HE ■D-TD-MIMO ou««Te« miLI SimuL»T0« 



ESHi.' 'SSD 



TextArc 

www.textarcQrg 

Un proiect ciudat, pe care ti-l 
recomand daca te pasioneaza literele 
sau vrei sS vezi ceva original. Pe scurt, 
o metoda de vizualizare graficS a 
relafiilor dintre cuvintele si expresiile 
gasite Tntr-un text. Credeai ca ai Tnvajat 
sS analizezi pe toate partile Hamlet-ul 
lui Shakespeare? Ei bine, te Tnseli 
amarnic. Arunca o privire peste acest 
site si spune daca ai mai v3zut asa 
ceva... 






I«. . S«carc SkMlacc ko.il 



<fif 




lan's Shoelace Site 

www. fieggen^om/shoelAce/ 
index.htm 

Legenda lui a Tnceput acum 21 de 
ani. De atunci face in ciuda tuturor 
copiilor care se Tncurc5 in sireturi si Tsi 
bat capul juma' de zi sa Tnvete s3 si le 
lege. Este eel care a inventat cea mai 
rapida metoda de a-Ji lega sireturile. Il 
cheama Ian, iar pe site-ul lui poji g3si 
diverse metode de a-ti pune copiii sa se 
chinuiasca Tn fata unor bocanci. 
Destept baiat! 



How to build a computer 

homepage.ntlworld. com/ashen 1/ 
ashen/menu/build/intro. h tm 

Niciodata nu m-a pasionat 
intrebarea „cum faci un bee sa 
lumineze din doi cartofi?", asa cS nici 
site-ul de mai sus nu m-a facut prea cu- 
rios. Dar cum individul se laudS c3 e o 
carte mai buna decat ce o sa gasesti pe 
Ebay (chiar, ce gasesti pe Ebay?) si cum 
romanul e sarac lipit pamantului, m-am 
gandit sa Tji recomand acest site, care te 
Tnvaja sa Tt i faci un super computer din 
doua lulele si trei surcele. Eh, nu chiar, 
dar ai nevoie de un TV alb-negru, de 
doua cani de plastic si de un morcov, 
asa ca e pe aproape... 



How to build a computer 
foi almost no money at all! 















TextArc 
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> 
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Jocul anului SOD3 



De< e .im pus j'>( ul „.il.i" i ii 
impus< atul cerbilor im.- plaiuri mio- 
niK epe primul lex la l<>< ul Anului 
2003? (In. \i. de ce...? Adev3rul e 
i ,i tin foarte binemintei urn, la 
( ateva zile dup3 < e s-a bStul ( u 
pumnul in masa" la sedinja de |o ul 
Anului, 1 1 1. 1 i aveam iic< are dintre 



inlich.im „Niii ( hi.ii .1111 l.u ul 

asta?". I )ai apoi ne adu< earn 
aminte de ursul 3la mare pe i are 
l-.ini fug3ril dou3 ( easuri pe un 



I I )( kc, < , 



Costin Victor 



„Ca s3 Tncep cu Tnceputul, 
incep cu strategiile. Sincer s3 fiu 
nu stiu ce s3 aleg: Homeworld 2 
sau Age of Mythology. Aman- 
dou3 sunt niste jocuri exceptio- 
nal, dar dupa parerea mea mai 
bun este Age of Mythology. La 



,il Anului, c3 nu odata* fugeomu' din i.u.i si setrezeste In 
Italia < .i nu are si el o revista* la < are s3 se rSdS. 

A( um, serios vorbind, In momentul in < are am 
in( epul s.i <Hm ui.im despre premiile astea, nu isi fn< hi- 
puia ni< i unul dintre noi » 3 vom si.'usi prin .i alege bu- 

i uinsi Deer I lunlci-ul < ,i |0Clll Anului. I ).u , <lrh, ( e 53 

ii i,i. i... ( )rele lungi de di« uiii. berea ?i mai ales ni S-ul 
Mini de vin.i. Noi^ N-avem nh i " vin3... 

Bun, pentru data viitoare aveti urmatoarea tem5: 
cum v.i imaginati i .i este viata de reda< tor la LEVEL? Eu 
unul am .ui/ii < .i am avea masini si vile multe si ne-am 
invarti numai printre blonde... Voi < <• zii eji? 

S( risorile le astepl pe adresa reda< lici, iai e-mail- 
urile pe adresa mitza@level.ro 

Bafta! 



rubrica TBS cititorii si redactia LEVEL s-au Tnteles per- 
fect si au ales un joe nemaipomenit: Age of Wonders - 
Shadow Magic. La rubrica FPS nu stiu ce s3 aleg: 
Chrome sau Delta Force: Black Hawk Down. 
Amandoua sunt niste jocuri super, super... super 
bune. La aceasta rubrica dau „dreptate" ambelor 
tabere. Si la rubrica RPG cititorii si redactia LEVEL s-au 
inteles perfect si de aceasta data au ales un joe mana 
Tntai: Star Wars - Knights of the Old Republic. La 



rubrica Adventure de la mare 
distanta dau „dreptate" cititorilor 
LEVEL care au ales Broken 
Sword - The Sleeping Dragon. Nu 
c3 Silent Hill 2 nu este un joe 
bun, dar eu fiind un fan al 
„adventure"-urilor in stilul Bro- 
ken Sword, l-am ales pe el eel 
mai bun Adventure. Si la rubrica 
Action sunt pus Tntr-o dilema: ce 
joe s3 aleg Tntre Max Payne 2: 
The Fall of Max Payne si Grand 
Theft Auto: Vice City? Deoarece 
amandoua sunt niste jocuri 
superbe, nu stiu ce s3 aleg, dar 
dac3 m3 gandesc mai bine o s3 
aleg Max Payne 2: The Fall of 
Max Payne. La rubrica RTT nu 
pot s3 m3 pronunt deoarece nu 
am jucat nici un joe RTT in viata 
mea Tn afarS de Commandos. 
Sar peste toate simulatoare si tree 
direct la Expension Pack, unde 
dau dreptate cititorilor LEVEL, 
care au ales Warcraft III - The 
Frozen Throne. 

La rubrica Game of the Year 
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2003 dau dreptate cititorilor LEVEL care 
au ales NFS Underground." 

Wink 

„Soc! Dezamagire! Enervare! 

Cam astea au fost sentimentele 
mele. Adica revista mea preferat3, pe a 
c3rei opinie m3 bazam cand Tmi ale- 
geam ce s3 joe, a ales drept jocul anului 
Deer Hunter 2004. Un simulator de va- 
natoare. De ce? Chiar a putut fi jocul 
care v-a impresionat eel mai mult, a 
carui graficS, gameplay, storyline v-au 
fScut s3 stati eel mai mult Tn fata calcu- 
latorului? S3 fim seriosi! P3i nici m3car 
voi nu i-a{i dat o not3 demn3 de )ocul 
Anului ( 8,7 sau cam asa ceva). 

Am Tncercat s5 g3sesc motive pentru 
alegerea voastr3, dar nu am g3sit deoa- 
rece mi-am adus aminte c3 in 2003 s-au 
lansat niste jocuri foarte bune, cum ar fi 
Splinter Cell, Homeworld, Star Wars 
KoTOR, Prince of Persia, GTA Vice City, 
Gothic 2. Dar voi a{i ales Deer Hunter 
2004. Cred c3 sunteti singura revista 
din lume care s-a gandit ca acest joe s3 
fie o posibilitate pentru jocul anului. lar 
acest lucru nu TnseamnS originalitate, ci 
lipsa bunei aprecieri a unui joe, toc- 
mai lucrul necesar pentru a fi redactor la 
o revista de jocuri. Cred c3 e cea mai 
mare eroare din istoria LEVEL." 

NY'ROLF 

„Sunt un mare fan al revistei voastre 
si cump3r revista voastra de aproximativ 
3 ani. Totul a fost OK pan3 am cump3rat 
revista din martie 2003. 

Intr-o zi cu soare, cum ar fi 3 martie, 
dup3 ce am terminat cu scoala, m-am 
grabit s3 iau revista deoarece am auzit 
de la un prieten c3 cic3 ar fi topul celor 
mai bune jocuri ale anului 2003. De la 
scoalS am mers direct la chiosc, fara s3 
mai tree pe acas3 si am cump3rat 
revista... urma s3 o deschid. Partea cea 
mai important3 a ei erau bineTnJeles jo- 
curile anului 2003, un an de altfel 
foarte bogat in jocuri bune. Deschid 
revista si m3 uit repede la jocul anului la 
cititori si v3d NFS Underground. Nu-i 
r3u, dar nu cred c3 un joe simulator de 
curse ar fi meritat titlul de jocul anului, 
ci poate un RPG sau un ACTION sau, 
de ce nu, un FPS. Pan3 aici totul ?n 
regulS, dar arunc o privire si la pSrerea 
redacfiei si constat cu stupoare c3 Tn 
opinia LEVEL Deer Hunter 2004 este 




Baieti, lasati animalele Tn pace, apucati-va de jocuri 



jocul anului. Acest lucru pur si simplu 
m-a socat, un joe simulator de hunting 
a castigat! Incredibil! Inteleg eu c3 
Brasovul este un oras mare si toat3 
lumea are nevoie de natur3, dar totusi 
este vorba de JOCUL ANULUI 2004. 
Dup3 pSrerea mea, jocului anului arfi 
meritat s3 fie Gothic 2 sau Tom Clancy's 
Splinter Cell. M3 rog, asa ati decis voi, 
eu personal nu am jucat acest joe, dar 
cred c3 ar fi trebuit s3 fiti un pic mai 
mult obiectivi. Sunt extrem de curios de 
decizia voastr3 de la anu'." 

Mike Pain 

„Fiind vorba de Game of the Year 
2003 sunt cateva titluri de jocuri care 
m-au atras, acum nu mai stiu care cum 
au ap3rut, dar v3 zic si eu pSrerea mea. 
Pe mine m-a atras Tn primul rand BE- 
YOND GOOD AND EVIL, pe care l-am 
jucat cu pl3cere, dar m3 oftic c3 a fost 
cam scurt (5 misiuni, DOAR). Sper s3 
apar3 o continuare. 

Am v3zut pe lista cu Game of the 
Year Contract J.A.C.K. (storyline parc3)... 
Mi-a plScut si acesta, dar iarSsi a fost 
scurt... M3car accentu' 3la de la italieni 
sau ce erau m-a distrat si m-am gandit 
m3car s3 termin si eu un joe din seria 
H.A.R.M. pentru c3 NOLF-urile nu mi-au 
pl3cut (mi s-au p3rut stresante). Alt joe, 
hmmmm... Prince of Persia, 3sta da joe! 
Face 3sta niste scheme c3 dac3 i-ai da o 
bicicleta Tl Tntrece si pe Mirra. Oricum, 
jocu' e interesant, storyline-ul merge, 
grafica e super tare si altele. Cam atat, c3 
nu Tmi mai trece nici un joe prin cap 



(and the mind goes blank)... Salut, c3 uit 
ce fac si nu stiu ce s3 mai scriu." 

Miha aka Miha 



„Se pare c3 deja laurii au fost ?mp3r- 
titi, asa c3 nu ne rSmane decat s3 ve- 
dem ce s-ar fi putut face Tn alte condifii. 

La capitolul Real Time Strategy, cu 
toate c3 nimeni nu neag3 calit3file unui 
Homeworld 2, parc3 tind s3 acord acest 
titlu lui Praetorians deoarece este un joe 
care m-a surprins cu totul, cu o atmo- 
sfer3 de milioane si excelent realizat. De 




Vaaai, dar nu ma a§teptaaaaam, vaaaai.... 
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mult nu mai jucasem o strategie asa de 
bine facuta. De asemenea, merits si 
C&C Generals o mentiune pentru sin- 
cronizarea evenimentelor si pentru o 
realizare bun3 a unui concept destul de 
vechi. Asadar, pentru mine castigStorul 
este Praetorians. 

Best Turn Based Strategy. Aici nimic 
spectaculos nu s-a intamplat anul 
acesta asa ca Age of Wonders - 
Shadow of Magic Tsi merits titlul fara 
vreo concurenta. 

Best First Person Shooter. Chrome 
este un joe bun si care are o atmosfer5 
acaparantS, dar p3cat ca nu s-a putut 
vota Call of Duty care, dupS p3rerea mea, 
Tntrece orice titlu ap3rut anul acesta. 
Pacat c3 este scurt, Tns3 este o bijuterie in 
domeniu. P3cat c3 nu s-a putut vota... 

Best Role Playing Game. Aici SW - 
KoTOR isi merita titlul, cu toate c3 §i 
Gothic II merita mentionat. 

Best Adventure. Nu prea 
m3 pasioneazS genu I acesta, 
Tns3 avand in vedere c3 
universul Broken Sword m-a 
acaparat Tnc3 de la pritnul 
titlu si ca ultimul membru al 
„familiei" este la nivelul 
asteptarilor, presupun c3 ale- 
gerea cititorilor este cea 
corecta. 

Best Action. Max Payne 
2. Joe bun. Joe scurt. Grafica 
ok. Liniar. Repetitiv. 

GTA Vice City. Joe 
excelent. Grafica ok. Neliniar 
- GTA Vice City este castigStor 
la puncte. 

Best Real Time Tactics. 
Avand in vedere c3 nu sunt tocmai un 
fan al Blitzkriegului, c3 eu consider 
Sudden Strike 2 mult peste el, c3 pentru 
mine Blitz este un tutorial pentru cei 
neinijiati in ale rSzboiului, c3 Tl 
recomand tuturor pustilor care vor s3 
joace SS2 ca pe un antrenament in plus, 
nu pot decat s3 aleg Worms 3D, care 
are un farmec aparte. Dup3 cum se stie, 
Blitz a fost o adev3rat3 problems pe fo- 
rum la ora aceea, dar acum apele s-au 
linistit... definitiv, sper. 

Best Simulator de zbor/spatial vede 
si chioru' c3 11-2 face furori de cand a 
ap3rut si c3 merit3 titlul de eel mai bun 
simulator al tuturor timpurilor (panS 
acum, c3 noi toti sperSm la perfectiune). 
Este un joe f3cut ca la carte, foarte apre- 
ciat. Isi merits premiul cu prisosintS. 

Best Simulator auto/moto. Under- 
ground, desi este un arcade, este un ar- 



cade supSrat, cu un feeling de milioane 
si cu o grafic3 ametitoare. Merits titlul, 
dar parc3 simulator este mult spus. 
World Racing este parcS mai mult simu- 
lator si deci mai aproape de adev3r. 
Ambele merits titlul. 

Simulator Sportiv. Aici chiar ca nu a 
apSrut nimic nou sub soare. FIFA a f3- 
cut un pas inapoi la calitate si unul 
inainte la enervat fani. Este scandalos ce 
s-a petrecut cu FIFA in anul 2004. Vrem 
altceva, numai FIFA 2004 nu, pentru c3 
este un produs de toatS jena. 

Best Tycoon. Republic merits toatS 
admiratia pentru unul dintre cele mai 
acaparante si originale jocuri. 

Best Expansion Pack. Frozen Throne 
nu aduce multe lucruri noi faj3 de 
primul, InsS Viking Invansion modific3 
esential in punctele care dureau de la 
primul Total War, asa cS merita premiul 
de Best Expansion Pack. 




Lasa puiule, ca o sa Ti umile§ti la anu'! 



Comisia a hotSrat cS grafica din 
Prince of Persia: The Sands of Time este 
Tntr-adevSr cea mai cu mot, Tns3 trebuie 
mentionat si Underground-ul (cu deta- 
liile la maximum si cu toate efectele). 

Asadar, si anul 2003 a fost un an 
gameristic excelent, cu titluri bune, 
dintre care unele vor rSmane in istorie. 
InsS ca intotdeauna era loc si de mai 
bine, TnsS nemultumitului i se va lua 
darul, asa c3 s3 nu mai coment3m." 

cronoX[filantropiKa] 

„Ceea ce a fost Game of the Year 
2003, asa-zisul clasament de sine stS- 
t3tor si in haine noi, a fost de fapt un 
grup dubios de jocuri, strans cu mari 
eforturi din anii trecuti. S3 arunci o 
simpIS privire la titluri le care s-au batut 



in 2003 pentru un loc pe podium si s3 
observi cS sunt, in marea lor majoritate, 
sequel-uri ale unor clasici, ?ti d3 o stare 
teribilS de disconfort: asistSm la o ree- 
ditare a atacului clonelor! Homeworld 2, 
Worms 3D, Broken Sword - The Sleep- 
ing Dragon, Need for Speed Under- 
ground, iatS tot atatea motive s3 intri 
sub pamant de ciudS din cauza lipsei 
de creativitate, nu doar a studiourilor 
mediocre, ci chiar si a gigantilor Tn 
mana c3rora se aflS istoria industriei. 
Trebuie s3 recunosc TnsS cS deseori m3 
las purtat de val si investesc mult entu- 
ziasm in continuSri precum Max Payne 
2 sau Vice City. Unele serii chiar nu 
merits sS ia sfarsit. Din ce tn ce mai 
multe serii chiar nu merit3 s3 ia sfarsit! 
S3 aibS producStorii atatea de spus 
meat sS nu reuseascS ?ngrSm3direa 
detaliilor unui univers Tntr-un singur 
joe? Oare 3-4 ani petrecuti cu dezvol- 
tarea unui nou titlu, in ciuda 
conceptiilor noastre, s3 fie 
insuficienti? Ne grSbim s3 
protestSm, dar realizeazS 
vreunul dintre noi c3 principiul 
continuSrii unei creatii apare 
chiar si la marii clasici din 
literaturS? 

in rest, e clarS tendinta 
redacfiei de a propulsa in 
primele locuri acele produse ale 
cSror titluri apar pentru prima 
dat3 pe piata (Chrome, World 
Racing, Republic: The Revolu- 
tion). Bravo vouS, v3 mai aerisi|i 
mintea de atatea sequel-uri; staji 
linistifi, la anul vor pStrunde in 
clasament si continu3rile 
acestor prospSturi! Ca fn 
fiecare an, hiturile cu vechime Tn 
domeniu au avut castig de cauzS printre 
cititori. Trebuie sS recunosc c3 au 
dreptate: din partea mea, spre exemplu, 
seria FIFA are cate un vot pentru urmS- 
toarele zece edifii ale Game of the 
Year..." 

Ne-au mai scris: Radu Dumitrescu, 
Dexterminator, Gheorghe Sandor (am 
luat aminte la sugestii), Daniel Prodea, 
STORM, The Dark Reaver, GB, Cosma 
Mihai, Florin Mocanu, Borzescu Adrian 
Eugen, Hugh-Jazz, Bishop, Popescu 
Constantin, Mihai Marian, BTrsan Mihai, 
Marinescu Alex-Sorin, ZSurescu 
Teodorian, Dan Tirmes, un tip din Cluj 
care scrie urat, lonicS Ana-Lucia 
(trimite-ne adresa completS ca sS poti 
primi abonamentul). 
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Hitman: Contracts 
Uciga^ul se Tntoarce! 
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Painkiller 

Se recomandS Tn cazul 
migrenelor pu tern ice! 
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Desert Rats vs 
Afrika Korps 

Strategiiledin Al 
Doilea Razboi Mondial 
ajung Tn Africa. 



mil 



82 ma2004 



^©0 



I of the Dragon 

T3ramuri magice popu- 
late de dragoni. 
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DIN TOATA TARA 





Redactia LEVEL Tsi deschide portile pentru oricine doreste sa 
devina colaborator. 

Daca esti in stare sa Tti asterni gandurile pe hartie Tntr-un mod 
coerent, stii limba engleza la perfectie, lumea jocurilor nu mai are 
secrete pentru tine si vrei sa faci un ban cinstit, trimite un e-mail cu 
detalii despre tine si un articol* despre jocul tau preferat la adresa 
mit za@level.ro . 

*articolul trebuie s5 se inscrie in limits a maxim 7000 de caractere. 
Urmare^te detalii pe www.level.ro 
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•Hfege nivelul de overclock 

• Interval de variaie 
intre 2 - 10% in 6 trepte 

• Reglare automat a parametrilor 

• Cea mai bunfi cale de optimizare a v#/ei GPU-ului 
si memoriei pent™ performane maidfne 

• Setarea automat a limitelor de oveWock 
pent™ eliminarea suprainf clzifii fiiu deteriorru 

• Optimizat pentru toate plcile grafft 
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TV-.. 
■ Dual VGA/ TwinFlow 
elude jocuri 
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> TV-Out / DVI-I / Video In 
Dual VGA / TOP. Tech Cooling 
© Include jocuri 
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I 128 MB DDR 
TV-Out / DVI-I 
Dual VGA / TO. P. Tech Cooling 
Include jocuri 
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Livrare gratuita la comenzile on-line 



